21. éra Algoritmus alapok BLZS®

Az algoritmus eredetileg egy matematikai
fogalom, de a szamitdstechnikai kultdra
elterjedése dtiiltette a koznyelvbe.

A sz6 eredete a korakozépkori arab
matematikdig nydlik vissza.
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Muhammad Ibn Mdsza Al-Hvarizmi csillagdsz,
matematikus, ie. I. szdzadi perzsa tudds nevébdl
szarmazik, akinek egyik konyvét latinra
forditottdk, és a nevét pontatlanul Algorl‘rhmus-
nak irtak.
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Algoritmus fogalma

M(veletek tartalmdt és sorrendjét meghatdrozé
egyértelmd utasitasrendszer, amely a megfelelé
kiindulé adatokbdl a kivant eredményre vezet.

Algorithms
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Algoritmus feltételei
- Lépésekre bontott végrehajthaté folyamat

- Minden |épés egy elemi utasitds vagy
felbonthato elemi utasitasokra

- Meghatdrozott a végrehajtdsi sorrend
- Véges a leiras
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Az algoritmus megaddsa soran kiilonbozo
mlveleteket végezhetiink az adatokon,
az adatok segitségével. A miiveleteket
(tevékenységeket) az alabbi modon
csoportosithat juk:
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Elemi mdlveletek

Azok a tevékenységek, amelyek nem igényelnek
magyardzatot, azonnal végrehajthatdk. Ezen
miveleteket a végrehajté (a szdmitdgép) ismeri,
és azokat végre tudja hajtani.

= Az elemi algoritmusok a klasszikus feladatokra
adnak megoldasokat:

Pl
.. Két szam értékének felcserélése
2. Minimum, maximum meghatarozasa
5. Bizonyos tulajdonsaggal rendelkez6 elemek
megszamolasa
+. Egy szam szamjegyeinek meghatarozasa, szamok
alkotasa szamjegyekbdl
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Osszetett miiveletek

Azok a tevékenységek, amelyek elemi
tevékenységekbdl épiilnek fol, tartalmukat
mindig megkell magyarazni, maguk is egyszer(ibb
algoritmusokbdl épiilnek faol. Ezen
tevékenységeket a végrehajté (a szémi‘régép)
nem ismeri, azok tovdbbi magyamza’rm varnak,
ki kell bontani 6ket. |
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Algoritmusleiro eszkozok
1. Folyamatabra (rajzos leiré eszkoz)

Utasitds csomodpont |
Déntés csomopont <>

Gy(jto csomodpont
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program eleje

program vege

elemi tevékenység

adatok ki/be

valasztas

csomopont

haladasi irany
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Emelje fel a kézibeszeélot

— { : " Van buigé hang?!
Varja meg a tarcsahangot i |

...............................

Dobjon be egy 50 Ft-ost! Keressen egy masik
telefonkészuleket!

Tarcsazzon! >

Veége
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2. Stuktogram:
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Az eszkoz a folyamatdbra hibdit préobdlja meg
kikiliszobdlni azzal, hogy a programgrafot élek
nélkiil abrazolja, igy egyetlen egy alapelem

marad a téglalap.
Szekvencia:

Szelekcio:

Tteracio:

Utasitas

Utasitas

T~ Feltétel _—

lgen —_

"
I

—  Nem

e

i

Utasitas

Utasitas

Feltétel

Utasitas(ok)
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elemi tevékenység,
adatok ki/be

\/

valasztas

ismetles
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3. Jackson diagram:

Ez az eszk6z az adat- és algoritmikus
szerkezetek leirdsdra egységes
dbrakészletet definidl.

Szekvencia:

Szelekcio:

A

F

Iteracio: F
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4 Leiras faval:

Ez a leird eszkoz a programgrafot és -
vagy- fdval irja le.
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datokkal:
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I'magine logo
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Szerkesztés Ablak Beédlltasok Lap Sugd
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Itt taldlhatod a kiilonb6zo
eszkoztarakat, gombokat és
menﬁpontokat.

é En egy tekndc vagyok, egy
apro, rajzolé robot aki képes
végrehajtani a parancsaidat.

Ha befejezted a munkadat
és ki szeretnél Iépni az Imagine
programbol, kattints az X jelre!

Ez a lap.
A tekn8c ezen mozoghat
és rajzolhat a tollaval.

Itt lathatod a korabban kiadott
parancsok listajat.

Ezeket sokszor felhasznalhatod arra is,
hogy ne kelljen sokat gépelned.

- )

tollszint "narancs
elfre 80
jobbra 98

-~

? eldre 100 .’A

Ez a parancssor.

Gépeld be a parancsot, majd nyomd
meg az Enter billenty{it!

A tekn8c azonnal végrehajtja a paracsot.




