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Uj hdttér hozzdaddsa BLZS®
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Kép megforditdsa BLZS®
Kozépsd kettds nyilra klikk
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Az utasitdsok elinditdsahoz
fontos egy esemény ikont

elhelyezni a program elejére.
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A szerepldok és tdrgyak

mozgatdsa

BLZS©
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©
A szereplok és tdrgyak mozgatdsa BLZS

soran ha nem adjuk meg a

.ha szélén vagy pattanj vissza”
parancsot akkor kimegy a jatéktérrdl
a szereplo vagy alakzat.

ha szélen vagy, pattanj vissza
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©
A szereplok ha visszapattannak akkor 8LZS

fejjel lefelé fordulva haladnak tovabb.

Ennek megolddsara hasznal juk
a ..jelmez balra-jobbra nézhet" parancsot.

ha szélen vagy, pattanj vissza

jelmez balra-jobbra nézhet »
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©
Az animdlt szereplék mozgatdsdhoz BLZS

szlrd be a .kovetkezo jelmez"
parancsot.

ha szélen vagy, pattan) vissza

jelmez balra-jobbra nézhet »

kovetkezo jeimez
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