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A digitalis eszkozok
hasznalata

Az elsé fejezetben mar lattad, hogy mi minden vesz kérbe min-
ket a digitalis vilagban. A kovetkez6 néhany leckében a digitalis
eszkozokrdl lesz sz6: mik ezek, mire hasznalhatod éket, hogyan
hasznalhatod Gket jol. Sokat koziiliik mar ismersz.

Fura szerkezetek

A fura szerkezetek alakot oltenek

A digitalis eszk6zok megkonnyitik az életedet, a tanula-
sodat. Kozelebb hozzak egymashoz a tavol lévé embere-
ket, konnyebbé teszik a kommunikacidt, és jatékra, szora-
kozasra, alkotasra is alkalmasak. Jo, ha tudod, hogy mint
sok mast is az életben, csak mértékkel j6 hasznalni ezeket.

Ebben a fejezetben megismerkedsz az eszkozokkel, megfigyelhe-
ted m(kodésiiket, megtanulod, hogy miben segithetik az életedet.

Feladat

Gondold végig, hogy melyiket ismered, melyiket hasznaltad mar
az alabbiak kozil:

szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis
fényképezégép, digitdlis kamera, egér, billentylizet, projektor,
laptop, digitalis tabla, érintépanel, okosora, jatékkonzol.



Figyelem!

Fontos tudnod, hogy a digitalis eszkozok elektromos dram-
mal mulkodnek. Hasznalatuknak éppen ezért nagyon ko-
moly szabalyai vannak, melyeket be kell tartanod!

Ha a hasznalat soran meghibasodast, furcsa mukodést
észlelsz, azonnal kérd egy felnétt segitségét!

A digitalis eszkdzok bekapcsolasa és kikapcsolasa

A digitalis eszkozoket legtobbszor a (O gombbal kapcsol-
juk be. A mobileszkozoket az oldalukon lévé gombbal; ez a
jel tobbnyire kikapcsolaskor jelenik meg a képernydjiikon.

A kikapcsolas a gépet mikodtet6 rendszertdl fligg, ezt a

gyakorlatban tanulod majd meg.

A szamitogép
bekapcsolasa

A géphazon

Kapcsold be hyord mez

a monitort

5 6t)!
(képernyét)! gombot!

Feladat

2

Ha sziikséges,
a Power jelentkezz be!
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Kapcsold be
a hangszoroét,
nyomtatét,
ha van ilyen!

Kapcsold be az asztali szamitogépet. (A laptop, notebook

bekapcsolasa ennél egyszerlibb lesz.)

« Ugyelj a helyes sorrendre! (Ezt a képrél leolvashatod.)

+ Hallottal mar arrél, hogy hogyan lehet személyes fidkot
beallitani a digitalis eszk6zon? Mi ennek az elénye? Sze-
rinted érdemes a belépéshez jelszét bedllitani magadnak?
Mit gondolsz, miért? Beszéld meg a tanuloparoddal!

Q Kapcsold be a tabletet!

« Miben kiilonbozik ez az eszkdz a szamitdgépt6l? Milyen
mas eszkoz hasonlit még a tablet miikodéséhez?




Beszélgessiink a szamitogéppel!

Ebben a leckében azt tanulod meg, hogy a digitalis eszkdzok,
ezek kozil is a szamitogép mi mindenre képes. Arra is fény derdil,
mi kell ahhoz, hogy a szamitdgép ,gondolkodni” tudjon.

A szamitogép miikodés kdzben

A szamitogép olyan elektronikai eszkdz, amely képes mdi-
veleteket végezni. Ezt azonban csak megadott program se-
gitségével tudja megtenni, és tobbnyire kell hozza az em-
ber, aki az utasitasokat kiadja, vagy a programot irja. Ha a
miveletet a gép elvégezte, akkor ennek eredményét képes
tarolni, valamint megjeleniteni. Ezért a digitalis eszk6zok
alkalmasak arra, hogy megkonnyitsék a munkankat, sét,
alkotni is tudunk veliik.

Nézz koril az iskolai gépteremben, majd valogasd ki az alabbi
listabdl azokat az eszk6zoket, amelyek a szamitégéphez vannak
csatlakoztatva, vagy a géphez tudsz csatlakoztatni.

« tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis fényké-
pezégép, digitalis kamera, egér, billenty(zet, projektor,
laptop, digitalis tabla, okoskijelz8, hattértar, hangszord,
fllhallgatd, mikrofon

Figyelem!

Fontos tudnod, hogy a szamitégépet, amit mindennap
hasznalunk, PC-nek, vagyis személyi szamitégépnek is ne-
vezik. Ebbe az elnevezésbe beletartozik minden eszkoz,
amivel adatot, utasitast tudunk bevinni a gépbe, vagy
amivel ugyanezeket tudjuk kinyerni bel6le. Alapvetéen 4
alkotéeleme van: a bemenet, a feldolgozdegység, a hattér-
tarolo és a kimenet. A legljabb ,,okoseszkézokbe” a beme-
net be van épitve (érint6képernyd, virtualis billentydzet,
kamera), és konnyen csatlakoztathatok kimeneti eszk6zok-
hoz (példaul nyomtatéhoz, kiilsé megjelenit6hoz).



Oldjunk meg egy problémat!

Ha a baratodnak szeretnél a sziiletésnapjara egy szép lidvoz-
|6lapot adni, azt tobbféleképpen is megteheted. Vasarolhatsz a
boltban egyet, és megirhatod, rajzolhatsz egyet, és irhatsz is ra,
de szamitogéppel is elkészitheted.

Ehhez be kell jelentkezned a gépbe, és példaul egy grafikai
alkalmazasba adatokat kell bevinned (szoveget kell irnod, fotét
kell beillesztened).

A munkadat el kell mentened, hogy ne vesszen el (taroltatnod
kell a géppel).

A kész munka kinyerésére tobb lehet6séged is van: kinyomtat-
hatod, elkiildheted a baratodnak e-mailben vagy azonnali (ize-
netben.

A szamitdgép segit abban, hogy munkadat el tudd készi-
teni. A billentytizettel viszed be az lidvozl6laphoz sziiksé-
ges adatokat (szoveget), az egérrel kivalaszthatod a képet,
formazhatod a szOveget az ikonokra kattintassal, és el-
mentheted a munkadat. Az egér hasznalatakor a képer-
nyén megjelenik egy kis jel, ami az egérmutatd, mas néven
kurzor. Ha mozgatod az egeret, a kurzor is mozog a képer-
nydn. Amennyiben nyomtato is rendelkezésedre all, annak
segitségével kinyomtathatod kész munkadat. A billen-
tylizet és az egér hasznalata azonban nem is olyan konny(,
ezt gyakorolnod kell.

Feladat

A vilaghalon szamos érdekes program segiti az egér és a bil-
lentylizet hasznalatanak gyakorlasat.

« Rajzolj az egérrel, és nézd meg, mi lesz beldle:

https://www.autodraw.com/

« Ugyesed;j! Ebben a jatékban a billentylizetet és az egeret
is hasznalhatod: Okos Doboz kognitiv képesség jatékok -
Megosztott figyelem; A retro jatékbarlang

https://www.okosdoboz.hu/jatekok

https://www.okosdoboz.hu/jatek?id=1855
https://www.okosdoboz.hu/jatek?id=857
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6. Vigyazz, ha a digitalis eszkdzokkel
kalandozol!

Mostanra megtanultal néhany dolgot a digitalis eszk6zokrél. Tu-
dod, hogy megkonnyitik az emberek munkajat, de azt is tudnod
kell, hogy csak akkor van ez igy, ha megfelel6en hasznalod eze-
ket. Alkalmazasuk veszélyekkel is jarhat. Hogy ez ne igy legyen,
erre irodott ez a lecke.

Mik lehetnek ezek a veszélyek?

A digitalis eszkozok elektronikai eszkdzok, de a fizikai ve-
szélyeken kivil masra is figyelned kell. (Ismétlés: a feje-
zet elsé leckéjében beszéltiink mar errél.) Munka kozben,
kilépve a vilaghaldra, szamos mas veszély is fenyegethet
minket. Ezeket a veszélyeket azonban okos hasznalattal,
felnott segitséggel elkeriilheted.

Néhany fogalom, és amire érdemes figyelned ezekkel kapcso-
latban:

« Mobileszkozok: A tablet, az okostelefon is sokféle tevé-
kenységre alkalmas, csaklgy, mint az asztali gép. Ezek
hasznalata egyszer(libb, azonban sériilékenyebbek, mint
az asztali szamitégép. Konnyebben leeshetnek, torhet-
nek, legtobbjik nem vizallé.

« Virusveszély: A szamitdégépnek is lehetnek virusai. Ezek
programok, melyek egy kiils6 program segitségével jutnak
be a gépedbe, ahol tonkretehetnek mindent, amit addig
alkottal. A virusveszély mobileszkozodet is fenyegetheti.

- Egészségiigyi problémak: A digitalis eszk6zok egészség-
Ugyi problémakat is okozhatnak, természetesen csak ak-
kor, ha tulzasba viszed a hasznalatukat. Ha sokat ulsz a
szamitogép el6tt, elferdiilhet a gerinced, romlik a latasod,
testileg és lelkileg is kifaradhatsz. A mobileszk6zok hasz-
nalata (példaul kozlekedés kozben) elvonhatja a figyelme-
det, ez balesetveszélyes.

- Erdemes lapozgatni ezt a konyvet: Lénard Andras: Ab-
lak-zsiraf - A kiityiik és az online vilag; képes gyermeklexi-
kon, Méra Kiadd



Figyelem!

Fontos tudnod, hogy sériilt eszkozt hasznalni veszélyes
lehet!

Ha a készlilékeden furcsa mikodést észlelsz, kérj egy felnot-
tol segitséget!

Fontos, hogy a képernyd el6tt toltott idéd ne legyen tébb,
mint a tanulasra, sportra, olvasasra forditott.
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II. Ad

> Egészségtelen és egészséges testtartas a szamitogép eldtt

Feladat

Beszélgessetek négyes csoportokban.

+ Hibasodott-e mar meg valamilyen digitalis eszkoz a kor-
nyezetetekben? Mi volt az oka? Mi volt a megoldas?

 Mit és hogyan szoktatok a sziileitekkel megbeszélni a digi-
talis eszk6zok hasznalataval kapcsolatban?

« Fogalmazzatok meg jé tanacsokat egymasnak. Valassza-
tok ki a szerintetek két legfontosabbat.




7. Miben hasonlit, és miben kiilonbozik?

Ebben a leckében még tobbet megtudhatsz az okoseszkdzok-
r6l. Lathattad mar, hogy mi mindenre hasznaljak az emberek
az okostelefont vagy a tabletet. Vajon ezek az eszkdzok is ugy
mUikédnek, mint az asztali szamitégép? Lehet ezekkel az eszko-
z6kkel is alkotni? Hasznalhatod &ket tanulasra is? Ezen az 6ran
ezeket a kérdéseket beszéljik meg.

Sokféle eszkoz, hasonlo mikodés?

A notebook vagy laptop tulajdonképpen személyi szami-
togép hordozhaté valtozatban. A tablet szintén hordozha-
td szamitogép, amit azért talaltak ki, hogy kiilonb6z6 sz6-
vegeket, videdkat jelenitsiink meg rajta, vagy éppen zenét
hallgassunk. Fontos része az érint6képerny6. Amit pedig
szinte mindenki hasznal, vagy hasznalni fog, az az okoste-
lefon. Erdekesség: az eszkozokben 1évé belsé alkatrészek
egyre kisebbek lesznek, és egyre hatékonyabbak.

PC - személyi szamitogép PC - személyi szamitogép Zsebszamitogép PC - személyi szamitogép Okoseszkoz
a2 Notebook, Zsebszamito- Mobiltelefon
Asatali gép laptop gép Tablet vagy okostelefon
Részei: AR LA IE Kicsi, de sokat tud. Hordozhato, e IS
géphaz, monitor, a gephaz, Csatlakoztathato ra: ~ tartalomfogyasz- e e
billentytizet, egér. billentytizet, billentylizet, egér.  tasratalaltakki. ~ Nagyon elterjedt,
egeér egybeeépitve. ’ egyre fejlettebb.

Oldjunk meg egy problémat!

Az iskolaban a magyar nyelv és irodalom éran a tanitd segitsé-
gével hasznalhatod a sajat tabletedet vagy mobiltelefonodat, ha
van ilyen. Ha nincs, akkor az iskolaban talalhat6 eszk6zok koziil
kaphatsz egyet 6rai hasznalatra.

+ Van-e kiilonbség a hasznalat soran abban, hogy a sajat
vagy az iskolai eszkozt hasznalod? Indokold is valaszodat.

« Hasonlitsd 6ssze, van-e kiilonbség a sajat eszk6zod és az
iskolai tablet védelme kozott.



Figyelem!

« A digitalis eszkdzok védelme nagyon fontos. Az aszta-
li szamitogép folyamatos aramellatas alatt van a mu-
kodése soran, a mobileszkozoket viszont toltés utan
anélkil hasznalhatod, hogy a konnektorhoz lennének
csatlakoztatva. Ez kdnnyebbség, és az dramUtés veszé-
lyével sem kell szamolnod.

« Ahordozhat6 eszkozoket jo, ha véded tokkal, véddéfoliaval
hasznalat soran. (Ehhez kérd felnétt segitségét!) Emellett
pedig ligyelned kell arra, hogy ne ejtsd le ezeket.

Feladat

Megtdrtént mar a kornyezetetekben, hogy 6sszetort valaki-
nek a mobiltelefonja vagy a tabletje?

« Parban beszélgessetek errdl! Milyen jé tanacsot tudtok
adni egymasnak?

e Gondoljatok végig, hogy melyik eszkdzzel lenne kénnyebb
egy targyat vagy egy allatot rajzolni: egérrel vagy egy table-
ten az ujjatokkal. Mit gondoltok, miért?

e Ezzel a programmal ki is probalhatjatok:
https://sketch.io/sketchpad/
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Programok, amelyek megkonnyitik
a tanulast

A fejezet elsd leckéjében beszéltiink arrdl, hogy a digitalis esz-
kozok alkalmasak a munkank megkonnyitésére, sét, alkotni is
tudunk veliik. A te munkadat, a tanulast is megkonnyitheted a
segitségiikkel. Az mar mas kérdés, hogy melyik program alkal-
mas erre, melyik eszkozt érdemes valasztanod a tanulas egy-egy
részéhez. Ebben a leckében errdl lesz szé.

Alkalmazasok sokfélesége

Az alkalmazasok/programok a szamitégépen, laptopon,
tableten, telefonon futnak. Ezek lehetnek példaul jaték-
programok, az internet felfedezésére, tanulasra, szérako-
zasra, vasarlasra alkalmas programok. Vannak olyanok,
amik csak egyféle eszk6zon mukddnek, de a mai digitalis
vilagban a legtébb barmilyen eszkozre telepithetd. Van-
nak ingyenes, részben ingyenes és fizetés programok. Van
olyan, ami letlthetd a szamitdgépre, hasznalatdhoz nem
kell internetkapcsolat, de a tobbséglik ma mar a halézaton
mUikodik. Tanitdd és sziileid segitségével tudsz tajékozod-
ni ezekrdl.

Oldjunk meg egy problémat!

Egy olvasmanyt szeretnél jobban megérteni, majd a megértés
utan elmesélni osztalytarsaidnak. Célszer(i az egyszeri elolvasas
utan a széveg fontos (kulcs)szavait kigyujteni, majd azokat rend-
szerezni. Példaul a kulcsszavakbdl egy latvanyos széfelh6t is ké-
szithetsz. Ez késébb a szavakra valé emlékezést is segiti. A sz6-
felhd és a kulcsszavak segitségével konnyebben tudod elmesélni
az olvasmanyt.

« Prébald ki kétféleképpen! Készits szines ceruzakkal, ha-
gyomanyos mddon szdfelhérajzot az olvasasfiizetedbe.
Majd valassz egy szamitégépre vagy mobileszkozre letolt-
heté szofelhSkészité alkalmazast, és azzal is oldd meg a
feladatot. Ervelj: melyik tetszett jobban? Melyik elkészité-
se tartott rovidebb ideig?



Figyelem!

« Mindig gondold végig, hogy a tanulashoz valéban sziik-
séged van-e digitalis eszkozre!

« Vizsgald meg, hogy az alkalmazas hasznalatahoz kell-e
regisztralnod! Ha igen, ezt mindenképp beszéld meg a
sziileiddel! Fontos tudnod: szamos levelez6program nem
teszi lehet6vé, hogy 13 éves kor alatt sajat e-mail-cimed

legyen.)
« A megfelel6 alkalmazas valasztasahoz kérj segitséget
tanitodtol és a szileidtdl!

Feladat
Q Milyen jatékprogramokat ismersz?

« Kis csoportban beszéljétek meg a kedvenc jatékotok tu-
lajdonsagait. Miért szereted? Letdlthet6-e a szamitdgép-
re, vagy online, a vilaghalon jatszhatd? Ingyenes, fizet6s?
Milyen sikereket, rekordokat értél mar el a jatékban?

a Ismersz-e olyan programot, amit a tanulasban tudnal hasz-
nalni? Ervelj! Miért lenne j6? Kiprébaltad mar?

e Parban keressetek szofelhGkészité programot. Ha lehetdsé-
getek van ra, probaljatok ki, el6szor tanitoi segitséggel.

e Remek lehet6ség a gondolattérkép készitése a tanultak
rendszerezéséhez. Természetesen rajzzal is készithetsz ilyet,
de tanitdd segitségével latvanyos gondolattérkép-készitd
alkalmazast is kiprobalhatsz.

Néhany program, ami bevalhat:

WordArt (https://wordart.com),

AnswerGarden (https://answergarden.ch),

WordClouds (https://www.wordclouds.com),

XMind (https://www.xmind.net),
MindMaps (https://www.mindmaps.app)
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Erdekel - megkeresem - felhaszndlom -
mentem

Folytassuk ott, hogy szeretnéd megkdnnyiteni a tanuldsod, vagy
csak a hobbidhoz keresel valami fontosat a vilaghalon. Ezeket
szeretnéd megdrizni, hogy maskor is fel tudd hasznalni? Ebben
a leckében errdl lesz szé réviden. Egy kdvetkezd leckében részle-
tesen is tanulsz majd még a témarol.

Informacio keresése, tarolasa a digitalis eszkozokon
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Gondold végig!

Ha konyvtarba mész, rengeteg konyvet latsz. Ezeket életkor sze-
rint is rendezik: van kilon gyerekkonyvtar rész, hogy mindig a
neked valé konyvet tudd kivalasztani. Itt lexikonokat is talalsz,
ezekb6l szamodra fontos informacidkat gyujthetsz. Hogyan te-
szed ezt? (Ugye nem téped ki a lapot a konyvbdl?)

Avilaghalon nagyon sok informacié van, am ezeket tébbnyire
nem Ugy rendszerezik, ahogy a kényvtarban. Olyan informacio-
kat is talalhatsz, amelyek nem a te életkorodnak megfeleldk.
Ezért a kereséshez kérj segitséget felnSttol!

Az informaciok a vilaghaldn is ugyanugy valakinek a tulajdo-
naban lehetnek, mint ahogy a konyvtarban. Mit gondolsz, bar-
mit szabadon letolthetsz?

Biztos, hogy minden adatot el kell mentened? A digitalis esz-
kozeiden lévo hely barmeddig elég lehet az adattarolasra? Pro-
balj kiilonbséget tenni fontos / nem fontos, régi/uj, hasznalhatd
/ nem hasznalhato informaciok kozott.



Figyelem!

« A digitalis eszk6zokben 1évo tarhely mérete véges, igy
nem biztos, hogy mindent érdemes lementeni. A men-
téskor nem art arra figyelni, hogy a lementett adatokat
rendszerezve tarold el, mint a kényvtarban.

« Ha iskolai, k6zos eszkozt hasznalsz, akkor figyelned
kell arra, hogy masok lementett munkait nehogy leto-
rold, illetve sajat mappaba dolgozz.

« Avilaghalordl csak akkor tolts le barmit (képeket, vide-
6kat), ha a szerzdje, alkotdja megengedte ezt! Errél egy
késObbi leckében fogsz majd tanulni. A kereséshez kérj
segitséget tanitodtodl és a sziileidtdl!

Feladat

Q Mi a hobbid?

« Kis csoportban beszéljétek meg a hobbitokat. Ha besza-
moldt szeretnél késziteni a kedvenc elfoglaltsagodrol, mi-
lyen képeket tennél bele?

Tanitod segitségével keress a hobbidhoz j6l kapcsolodod képet
a neten. Gy6zédj meg arrdl, hogy szabadon felhasznalhato!
Honnan tudhatod ezt? Vizsgalddjatok, beszélgessetek err6l.

+ A képek felhasznalasi joga egy fontos, de bonyolult do-
log. A Creative Commons licencrdl [kreativ kommonsz li-
szensz] lehet, hogy mar hallottal. De, hogy ne kelljen ezt
még figyelned, szamos ingyenes képletolto oldalt talalsz
az interneten.

« Pixabay (https://pixabay.com/),

« Pexels (https://www.pexels.com/hu-hu/),
« Unsplash (https://unsplash.com/),

o Flickr (https://www.flickr.com/)
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10. Szabadabban az okoseszkozokkel

A digitalis eszkdzok sokfélesége lehetévé teszi, hogy ha modod
van ra, akkor valaszthatsz koziliik. Eldontheted, hogy melyik
segitségével végzel el egy feladatot, vagy melyiket valasztod ja-
tékra, szorakozasra. A tablet és a mobiltelefon amiatt, hogy nem
vagy helyhez kétve hasznalatukkor, sok hasznos dologra alkal-
mas.

Szabadsag és korlatok

A mobileszk6zok vezeték nélkiil, egy kis aramforras (ak-
kumulator) segitségével képesek mikodni. A halézatba
kapcsolodasuk lathatatlan elektromagneses hullamokkal
torténik. Ezért batran hasznalhatod navigéalasra akar az er-
dében is 6ket (ha jo a vétel).

Ez szabadsagot ad neked.

Ha azonban nem t6ltéd fel az akkumulatort megfeleléen,
vagy az erdében nincs elérhetd haldzat, akkor példaul az
okostelefon telefonalasra sem alkalmas.

Ez a mobileszkozok hasznalatanak egyik korlatja.

Mobillal a szabadban

@ GEOCACHING . HU Mi az, amire remekil tudod hasznalni mobileszkézodet ugy,
4 hogy nem a szobaban licsorogsz? Néhany példa:

1. A telefonon vagy a tableten lévé GPS [dzsipiesz] (Globalis
Helymeghatarozé Rendszer) lehet6vé teszi, hogy a barata-
iddal vagy a sziileiddel kincskeresé jatékot jatssz. Ez a geo-
caching [dzsiokasing]. Az erdében (vagy mas helyszinen) kis
ladikakban ,értékes kincseket” rejtenek el a jatékosok. A
GPS-koordinatak (helymeghatarozdok) segitségével ezeket
megtalalhatod, és begyljtheted. Soha ne felejts el Uj kincset
tenni a ladikdba!

2. Hainformacidkat rejtesz el egy QR-kdd ala, és azt kiragasztod
a lakdhelyeden valahova, a barataid megkereshetik, és tele-
fonjukkal beolvashatjak.




Figyelem!

« Ugyelj arra, hogy mobileszk6z6d mindig fel legyen tolt-
ve, ha hosszabb Utra vagy a természetbe mész!

« A mobiltelefonon allithatod a hangot, megnézheted a
legutdbb hasznalt alkalmazasokat, és egyéb muivelete-
ket is végezhetsz.

« A mobileszkozokon, ahogy mas digitalis eszkdzokon is,
van szamos gyari beallitdas, amelyet meg tudsz valtoz-
tatni. Ha a mobileszkdz a sajatod, ugyanugy elvégez-
hetsz rajta néhany beallitast, személyre szabast, mint
ahogy mas eszkozeiden. Ez azt jelenti, hogy beallitha-
tod a pontos id6t, kivalaszthatsz egy hattérképet, ké-
nyelmes hasznalatra rendezheted az alkalmazasokat.

« Haiskolai tabletet hasznalsz, beallitasainak megvaltoz-
tatasahoz mindig kérj engedélyt!
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Feladat
0 Menjetek a szabadbal!

« Tanitod vagy sziileid segitségével tolts le egy mobileszkoz-
re egy novényhatarozd alkalmazast (appot). Tarsaiddal
vizsgaljatok meg a kdrnyék novényeit! (JO lehet a Fa Book
interaktiv fahatarozé: https://fabook.oee.hu/.)

Készitsetek QR-kodot. Ragasszatok ki az iskola udvaran. Ta-
laljatok meg, és olvassatok le egymas kddjait.



