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Az el6z6 fejezetekben megismerkedtél a korulottiink évo digi-
talis vilaggal és eszkozeivel, valamint azok hasznalataval. Ebben
a fejezetben a digitalis eszkozoket kiilonboz6 kreativ feladatok
megvaldsitasahoz kell majd hasznalni. Készithetsz dekoraciot,
alarcot és szines, egyedi alkotasokat.

Digitalis mlivészet
Kézi alkotas

Technikadran és a szabadidédben biztosan sokszor készitesz kii-
[6nb62z6 érdekes, izgalmas dekoracidt, apro targyat, képet. Ezek
altalaban tinnepekhez vagy évszakokhoz kapcsolédhatnak.

Feladat

Alkossatok parokat! Vizsgaljatok meg a bal oldalon lathato két
képet!

+ Gondoljatok végig, milyen eszkozokre lenne sziikségetek,
ha ezt el szeretnétek késziteni!

+ Flzetben gyujtsétek 6ssze, milyen eszkozoket készitené-
tek el6 az alkotashoz!

« Gyljtsetek még olyan eszkozoket, amik el6keriilhetnek
egy-egy feladat soran!

Rajzolas szamitogéppel

Ma maér tébb olyan rajzoloprogram |étezik, amivel lehe-
téséged van hasonlé kreativ mivet késziteni a szamitogé-
peden is. Példdul: Paint, Paint 3D, Tux Paint stb. Ezekben
a programokban uUgynevezett rajzeszk6zok allnak ren-
delkezésedre, hogy barmilyen elképzelt alakzatot, képet
megalkoss. Egy-egy muvelet elvégzését altalaban egy-egy
beszédes jel, Ggynevezett piktogram vagy ikon jelzi. Pél-
daul a vagas jele: ¥.



Feladat
« Vizsgald meg, hogy melyik ikon melyik eszkoz parja lehet!
Egy-egy képhez tobb ikon is tartozhat.

 Mit gondolsz, miért ezek az ikonok jelolik a rajzoléprog-
ramban az eszkozt?

 Beszéljétek meg, mi a hasonldsag, és mi a kiilonbség az
ikon és a valds eszkoz kozott.

alis eszkozokkel

igi

lll. Alkotas d

Rajzeszk6zok tulajdonsagai

Amikor rajzéran egy képet készitesz, tobbféle vastagsagu ecset-
tel dolgozol. Sok szint hasznalsz, kiillonb6zé formakat rajzolsz
kilonféle eszkozok segitségével. Ezt a sokféle tulajdonsagot a
rajzoloprogramokban is be tudod allitani.

Az egyes rajzeszkdzoknek mas-mas tulajdonsagai lehet-
nek. Példaul egy ecsetnek valtoztathaté a szine, a vastag-
saga, néha még a formaja is. Ezeket a tulajdonsagokat is
ikonok jelzik. Példaul a vastagsag jele lehet: =.

Feladat

Kapcsold be a szamitégépet, majd kozosen keressétek meg, és
inditsatok el az eszk6zon lévé rajzoldéprogramot.

« Nézd meg, hogy milyen ikon jelzi az el6z6 feladatban em-
litett eszkozoket.

Prébald ki 6ket! Nézd meg, hogy milyen eszkozokkel tudsz
festeni, rajzolni. Valtoztass a szinlikon és a vastagsagukon.

Ha meggondolod magad, radirozz.

Nézd meg, hogy lehet-e a radir vastagsagat allitani.




12. Rajzoljunk alakzatokat!

A rajzoléprogramokban lehetéséged van kiilonféle alakzatok
megrajzolasara. Rajzolhatsz példaul kort, téglalapot, vonalat,
haromszoget stb. Ezen alakzatok felhasznalasaval is tudsz érde-
kes és szines képeket késziteni.
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Feladat
+ Alkossatok parokat, és vizsgaljatok meg a fenti képeket.
+ Milyen alakzatokat lattok a képeken?

 Afiizetben gyUjtsétek 6ssze, hogy az alakzatok milyen tu-
lajdonsagokkal rendelkeznek.

Az alakzatok tulajdonsagai

Alakzatok létrehozasa egy rajzeszkoz segitségével torténik. Mint

minden eszkoznek, ennek is lesznek kiilonféle tulajdonsagai, me-

lyek modositasaval szinesebbnél szinesebb képeket tudsz készi-
kitoltdszin teni. Altaldban az egyes alakzatokat kiilon ikonok jelzik, példaul
kérvonal OO O, de azis eléfordulhat, hogy egy ilyen jelet l4tsz: &

Az el6z6 feladatban, mikor tarsaddal az alakzatok tulaj-
donsagait vizsgaltatok, biztosan észrevetted a kiilonb6zé
szineket és vonalakat. Az alakzatok belsejének a szinét ki-
toltszinnek, az alakzat mentén megjelend vonalat pedig
korvonalnak nevezziik.




Feladat

Inditsd el a rajzoloprogramot!

« Nézd meg, hogy milyen ikonok jelzik a programban az
alakzatokat.

« Prébald ki 6ket! Nézd meg, hogyan lehet valtoztatni a ki-
toltbszint.

alis eszkozokkel

« Vizsgald meg az alakzat korvonalanak tulajdonsagait. Mit
tudsz valtoztatni?

igi

Javitas gyorsan

Rajzolas kozben elképzelhets, hogy egy alakzatot véletlendl
rarajzoltal egy masikra, amit nem szerettél volna. Ezt a [épést
gyorsan ki tudod javitani az (gynevezett visszavonas mivelet
segitségével.

lll. Alkotas d

A szamitogéppel végzett munkad |épéseit vissza lehet von-
ni. Példaul ha egy rajzoloprogramban rarajzolsz a képed
olyan részére, amelyre nem szerettél volna, akkor ezt a é-
pést meg nem torténtté tudod tenni. Vagyis visszaallitod az
eldz6 allapotot, ezért hivjuk visszavonasnak. A visszavo-
nas muveletének jele egy balra (visszafelé) mutaté nyil: ©.

Feladat

« Készits kakukktojasjatékot! Rajzolj legalabb 5 alakzatot,
de az egyik kiilénb6zzon valamiben a tobbitdl.

« Jarjatok korbe a géptermet, és fejtsétek meg tarsaitok fel-
adatait is.

Mentsd el a munkadat!

Elkészitetted elsé alkotasodat. Ha egy rajzod beteszed egy dosz-
sziéba, hogy késébb is megnézhesd, akkor eltarolod a képed.

Amikor egy munkad a szamitégépeden tarolod el, mentést
végzel. A mentés mlveletének jele legtobbszor: B.

Ez az ikon egy lemezt abrazol. Régen ilyen lemezeket is hasz-
naltak a mentéshez.




13.

Készitsuink képet!

Mostanra sok rajzeszkozt megismertél, kiprobaltad mikodésii-
ket, megvaltoztattad a tulajdonsagaikat. Ezen eszkdzok segitsé-
gével most mar bonyolultabb képeket is tudsz késziteni.

Szinezziink!

Amikor egy kifest6konyvben kiszinezel egy képet, akkor a vona-
lak kozotti teriletet fested ki egy szinnel. Ilyen eszkoz a rajzo-
|6programokban is [étezik, amit kitoltés eszkéznek neveznek.
Ezt az eszkozt leggyakrabban egy festékesvodorrel szoktak je-
16ni: &,

A kitoltés eszkoz segitségével egy dsszefliggd, egyszin(i
terlilet szinét tudod megvaltoztatni. Ilyen példaul egy
alakzat belseje, korvonala, de az éltalad festett, egyszint
képrészlet is.

Feladat

A mintahoz hasonléan rajzolj egy behajtani tilos tablat!

+ ElGszor csak az alakzatok korvonalat rajzold meg, utana
a kitoltés eszkoz segitségével szinezd ki.

+ Ne feledd: ha valamit elrontasz, azt vissza tudod vonni.

« Szinezd at a képet, igy elkészitheted a sajat tablad. Pro-
bald atfesteni a korvonalakat is, példaul ugy, ahogy a bal
oldali alsé képen latod.

Mozgasd a rajzod!

Az el6z6 feladatnal megtapasztalhattad, hogy nem is olyan kony-
nyl a téglalapot egybdl a megfeleld helyre rajzolni. Amikor egy
rajzoléoprogrammal rajzolsz, az elemek nem mindig keriilnek egy-
bél a megfelel6 helyre. Valamikor utdlag mozgatjuk ezeket a vég-
leges helytikre.



Figyeld meg! Amikor egy alakzat megrajzolasat befejez-
ted, koriilotte megjelenik egy szaggatott vagy folytonos
vonal. A vonalon 8 darab kicsi négyzetet vagy kort fogsz
latni. Ezt kijelolésnek nevezziik. Ha az egérkurzort ilyen-
kor az alakzatod f6lé viszed, az alakja egy négy iranyba
mutaté nyilld fog valtozni < . Ilyenkor tudod az alakzatot
mozgatni.

2
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Kijelolést kés6bb is rajzolhatsz a mozgatandd képrészleted
koré a kijelolés eszkoz segitségével. Kijeldléskor keritsd korbe
a mozgatandé képrészletet, mintha egy kerl'tést rajzolnél koré.

vagy egy egérkurzor

A szamitégéppel t6rtén6 munka soran gyakran készitiink kije-
l6léseket, ugyanis ezzel jelezziik a szamitégépnek, hogy mivel
szeretnénk dolgozni.

Feladat

Alkossatok parokat.
« Vizsgéljatok meg a jobb oldali képeket, hogy milyen alak-
zatokbdl épiilnek fel, és gydijtsétek ki a flzetbe.

« Valasszatok ki egy képet, és a mintahoz hasonldan rajzol-
jatok meg!

« Van Gtletetek, hogy mit lehetne még alakzatokbdl rajzol-
ni? Valdsitsatok meg!

« Mentsétek el a munkatokat.

« Nézzétek meg az osztalytarsaitok alkotasait is.

> kijelslés

» mozgatékurzor
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14. Dekoraljunk!

Gyakran talalkozhatsz olyan képpel, melyet ha figyelmesen meg-
nézel, észreveheted, hogy ugyanazok az alakzatok tobbszor is
megjelennek rajta. Lehet, hogy mas szin(, de ugyanaz az abra
szerepel a képen tobbszor.

Feladat

Alkossatok csoportokat, és vizsgaljatok meg az alabbi képet!

+ Keressetek ismétlédo képrészleteket, és gylijtsétek ossze
a flizetben.

+ Gylijtsetek olyan tevékenységeket is, amikor ugyanazt az
abrat tobbszor létrehoztatok egy rajzban.

Masolj!

Ha jatszottal mar nyomdaval, akkor ugyanazt a rajzot tobbszor
is ra tudtad pecsételni a lapra. Hasonlé muiveletre a rajzoléprog-
ramok is képesek, sét, a sajat rajzaidat is tudod ugy hasznalni,
mintha pecsét lenne.

Nézd meg a bal oldali abrat! Mit veszel észre a haromszégeken?
Harom darab haromszogbdl és egy darab téglalapbdl tudsz egy
fenydfat késziteni. Mivel a haromszogek egyformak, ezért elég
csak egyet megrajzolni és azt kétszer lemasolni.




Masolas soran bekeriil a kép egy képzeletbeli ,zsebbe”,
ahonnan barmikor el6éveheted, és rateheted a rajzlapra.
A masolas miveletének jelolésére altalaban két papirlapot
hasznélnak. Példaul: [E.

Amikor kiveszed a képet ebbdl a ,,zsebbdl”, és rateszed a
lapra, beillesztést végzel. Addig tudod ugyanazt a képet
beilleszteni a rajzlapra, amig nem teszel mast a képzeletbeli
»Zsebbe”. A beilesztés mUveletét altaldaban egy felirétabla
jeldli, példaul: El.

alis eszkozokkel
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Ha szamitdgéppel dolgozol, a masolas és beillesztés muveletek-
kel nemcsak a rajzoloprogramokban talalkozhatsz, hanem szinte
az 6sszes alkalmazasban.

lll. Alkotas d

Feladat
Alkossatok parokat.

« Rajzoljatok meg az eléz6 oldalon talalhato fenyé6fat gy,
hogy csak egy téglalapot és egy haromszoget rajzoltok.
Nagy fat rajzoljatok, hogy fel tudjatok disziteni!

« Készitsetek két fenyo6fat. Hogy tudjatok ezt a leggyorsab-
ban megoldani? Figyeljetek arra, hogy mit masoltok!

« Legyen a feny6fakbdl kardcsonyfa! Készitsetek diszeket,
melyekkel utana feldiszititek a fenydket. Legalabb két kii-
l6nb6z6 diszt rajzoljatok. Alkalmazzatok a masolas és be-
illesztés mlveleteket.

« Ha van még Gtletetek, hogy mivel lehet szinesebbé tenni
ezt a karacsonyi képet, valdsitsatok meg.

« Mentsétek el a munkatokat.

« Nézzétek meg osztalytarsaitok alkotasait is.

Néhany Gtlet a diszekhez:




PHurra, rajzolunk!

rajzoldprogram alakzatok
kﬂ‘ oltes
L nw i
kijeloles
AB DEFGHIJ
ABCDEFGHI KLMnNoPqR
LMNOPQR \UVWX 4
TUV Yz apc d. fghw
l’“ efighig klmno Mrs
O q
stuvwxyz Y
125486789
P ==

Betlik a rajzon

Rajzéran a munkadra biztosan te is felirod a neved, hogy kés6bb
is megismerd. A rajzoléprogramokban is van lehetéséged szoveg
irdsara. A szamitogéppel irott betliknek tobb tulajdonsagat is
megvaltoztathatod.

Feladat

Alkossatok 3-4 fGs csoportokat, és vizsgaljatok meg a bal oldali
képet!

« Gyljtsétek 0ssze a szovegek kiilonb6z6 tulajdonsagait.

« Gondolkozzatok el rajta, hogy amikor a flizetbe irtok,
ezekbdl a tulajdonsagokbol mit tudnatok ti is megvalosi-
tani, és hogyan.

A szoveg tulajdonsagai

Az altalad hasznalt rajzoloprogramtol mar megszokhattad, hogy
bizonyos eszk6zok szinét meg tudod valtoztatni, példaul: ecset,
kitoltés, alakzatok szinei. gy van ez a bet(ikkel is: a sziniik valtoz-
tathato.

Abet(ik nagysagat a betliméret hatdrozza meg. A bet(imé-
retet egy lista segitségével tudod beallitani.

A szamitégépen a betliket kiilonféle alakban, formaban
tudjuk megjeleniteni. Ezt betiitipusnak nevezziik.

Egy valasztott betlitipuson beliil az egyes bet(ik ugyanolyan mo-
don vannak megrajzolva. Figyeld meg az el6z6 feladat képében
példaul az a bettiket: a kiilonb6z6 betltipussal irt szévegekben
mas-mas alakban jelennek meg. A szamitégépeden rengeteg
betltipus talalhatd, melyeket nem csak a rajzoléprogramokban
tudsz hasznalni.

A képen a kovetkezd bettipusok lathatdak:
+ Hurra, rajzolunk! - Old EnglishText MT
+ rajzoléprogram - Arial
+ alakzatok - Times New Roman
« kitoltés - Chiller
« kijelolés - Comic Sans MS

o korvonal - Jokerman



A rajzoléprogramokban széveget a szoveg eszkozzel tudsz elhe-
lyezni a rajzodon. Az eszkozt altalaban egy betlivel szoktdk jel6lni,
példaul: Tvagy A.

Feladat

Készits szines flizetmatricat!

« Rajzolj egy nagyobb téglalapot, ez lesz a matrica kerete.

o Készits ketté vizszintes vonalat, melyeket helyezz a tégla-
lap belsejébe.

« Afels6 vonalra ird a neved, az alséra az osztalyod.

« Probalj ki tobbféle bettitipust és szint! A mintaban lévé
sz6veg Comic Sans MS betdtipussal irédott.

+ Van Gtleted, hogy lehetne még szebb a matricad? Dekoralj!
Rajzolj a matricaral

« Mentsd el a munkad.

« Nézd meg az osztalytarsaid matricait is.

Megnyitas

Egy dossziéba tett, mar korabban elkészitett rajzod barmikor ki
tudod venni a dossziébdl, és meg tudod nézni. A szamitogépen is
tarolsz mar elkészitett rajzot, példaul a feldiszitett karacsonyfak
képét az el6z6 orardl.

Amikor egy szamitogépre mentett képet szeretnél meg-
nézni, akkor megnyitod a mentett munkad. A megnyitas
mveletének jele altaldban egy nyitott dosszié (mappa),
példaul: =7 .

Feladat
Alkossatok parokat.

« Tanitotok segitségével nyissatok meg az el6z4 orai kara-
csonyfas képet, és nagy, szines bettikkel irjatok ra:
Boldog karacsonyt!

« Mentsétek el a munkatokat.

®@ 000

BOLPOG KARACSONYTI
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alis eszkozokkel
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16.

Prezentacio, azaz a digitalis mesélés

Biztosan te is talalkoztal mar olyan mesével, ahol egy szinte egész
oldalt elfoglalé kép mellett rovid, [ényegre t6r6 széveg volt latha-
td. Ezt a mesét nem feltétlenil egy konyvben lathattad, hanem
akar tableten, de ugyanugy oldalakon lapozva kovethetted végig
a torténet cselekményét.

Feladat
+ Alkossatok parokat vagy kisebb csoportokat.

« Gyljtsetek olyan meséket, amelyekkel a fent leirt médon
talalkoztatok.

« Beszéljétek meg tarsaitokkal, hogy miért tetszett nektek.

A bemutato

Léteznek olyan alkalmazasok, amelyek segitségével te is létre
tudsz hozni hasonlé révid bemutatot, idegen széval prezenta-
ciot. A téma, amit bemutatsz, barmi lehet, ami éppen foglalkoz-
tat, vagy amir6l éppen tanulsz. Bemutathatod a kedvenc allatod,
vagy hogy merre jartal kirandulni, esetleg a csaladod tagjait. De
osszefoglalhatod vele a mesék fajtait, a kedvenc konyvedet vagy
akar az Ujrahasznositas lehetdségeit. Az, hogy milyen témat ho-
gyan mutatsz be, csak rajtad és a fantaziadon malik.

Feladat

+ Tanitdd segitségével keresd meg, hogy milyen alkalmazas-
sal tudsz bemutatot késziteni. Inditsd el.

« Alkossatok parokat. Inditsatok el az alkalmazast, és figyeljé-
tek meg, milyen lehetéségek allnak rendelkezésre a progra-
mon beliil. Beszéljétek meg az osztaly tobbi tagjaval is.

Diak elrendezése

Mint ahogy a diafilmen, a prezentacidban is egy-egy képkockan,
azaz dian jelennek meg a tudnivaldk. Az alkalmazasban lehetdség
van meghatarozni, hogy az egyes diakon hogyan jelenjen meg a
szoveg és a kép, illusztracid. Attdl fliggben, hogy az adott dian mit
szeretnél bemutatni, valaszthatsz a kiilonféle lehetéségek koziil:

+ csak cimet

« cimet és képet

+ cimet és szOveget
+ képet és szbveget
« csak képet

« csak szoveget stb.



Feladat
« Vizsgald meg a kovetkez6 didkat! Ezeken milyen tartalma-
kat latsz?
A mese szerepldi A mese szerepl6i
« Sérkany
- Kiralyfi
- Kirdlylany
- Kirdly
« Kirdlyn6
«Vardzslo

« Boszorkéany

» Paripa

« A szamitogépen lévé alkalmazasban milyen lehetGségeket
talalsz? Probald ki Gket!

« Otleteljetek parban! Egy-egy elrendezésben milyen témat,
informaciét tudnatok bemutatni? Gydijtsetek Otleteket,
majd osszatok meg az osztaly tobbi tagjaval is.

A bemutaté didira képeket, abrakat, szoveget, st akar videdt is
lehet helyezni, besziirni. A képek beszirasat altalaban [~ ikon
jeloli.

Egy prezentacid akkor jo, ha a témahoz illé abrak, képek
szinesitik, és csak a legsziikségesebb szoveg jelenik meg
rajta. Toreked] arra, hogy minél egyszer(ibb legyen egy-
egy diad!

Feladat

« Tanitod segitségével készits a prezentacidszerkeszt6 alkal-
mazasban egy olyan diat, amelyen bemutatkozol. A bemu-
tatddian szerepeljen:

o Cim: Bemutatkozas

o Név: aneved

o Testvérek: testvéred neve

o Hobbi: amiket szeretsz szabadidédben csinalni

o Illusztrald munkadat egy képpel vagy abraval. A szoveget
és az abrat rendezd el gy, mint ahogy a mintan lathaté. Ha
sziikséges, kérj tanitoi segitséget.

« Mentsd el a munkadat.

Bemutatkozas

- Név: Nagy Luca
« Testvérek: Laci, Kati
« Hobbi: séta, kirandulas

Bemutatkozas
« Név: Nagy Luca

« Testvérek:
Laci, Kati

- Hobbi:
séta, kirandulas -

ozokkel
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Rossz példa:

Ugyelj arra, hogy ékezetes bel@ket (6,@, u, u, i) is

tartalmazzon a valasztott bet@tipus!

A~

Szindsszeallitas

Alapszinek

Tovabbi szinek..

}? Pipetta

Szines abécé

Akéziras egyik tulajdonsaga, hogy annak kiilalakja egyedi. Minden
ember masképp formalja a betliket. Ebben a leckében megtud-
hatod, hogyan kell a bemutatéban megjelen6 széveget szinessé,
kiilonlegessé tenni. Ezekkel a beallitasokkal tudod majd egyedivé
varazsolni a prezentaciddat.

A betiik formaja

Ahogy az eddig megismert rajzoloprogramban is lathattad, a
megjelend szoveget kiilonbozd bettitipusokkal tudjuk formazni.
Ez a beallitdas megtalalhatd a prezentacidszerkeszté programok-
ban is. Ezt a bedllitast legtdbbszor a betiitipus legordiilé meni-
ben talalod meg. Itt tudod bedllitani a kijelolt szoveg alakjat, mé-
retét és szinét is.

Tobb olyan bettitipus létezik, melyek csak az angol dbécé bettiit,
azaz betiikészletét tartalmazzak, és a magyar ékezetes bet(iket
egy masik, oda nem ill6 formajaval helyettesithetik, Ggy, ahogy a
bal oldali abran latod.

Figyelem!

A betl(itipus kivalasztasakor tigyelj arra, hogy olyan lehe-
toséget valassz, ahol a magyar abécé minden betlije meg-
talalhatd! Ellendrizd az ékezetes betliket, hogy azok is
ugyanolyan alakban jelennek-e meg, mint a tobbi bettid!

A kijeldlt betli, széveg szinét a szinpaletta megnyitasaval tudod
kivalasztani. A palettan alapszineket is talalsz. Mikor a bemutatéd
szOvegét szinezed, torekedj arra, hogy harmonizal6, egymashoz jol
ill6 arnyalatokat valassz! Gondolj arra, hogy a kevesebb néha tobb!

Feladat

+ Az alabbi példa szerint egy dian készitsd el a sajat és leg-
jobb baratod nevét ugy, hogy minden betli mas szin(i és
mas stilusu legyen! Természetesen hasznalhatsz egyéni be-
allitasokat.

« Mentsd el a munkadat. .
Tarka bet(k

*Naov Zucew

Bora™M B alit



Abrék a prezentaciéban

A bemutatddat szinesitheted kiilonb6zé abrakkal is. Ezeket az
abrakat a korabban megismert rajzoléprogram segitségével is
megalkothatod, és beszurassal elhelyezheted a didkon. Azonban
a legtobb prezentacidszerkeszt6 programban lehetéség van arra,
hogy ott szerkessziink egyszer( abrat. Ezt legtobbszor egy valami-
lyen alakzatot dbrézolé ikon jeloli, példaul: % . Ennek megnyita-
saval valaszthatsz haromszogek, négyszogek, sokszogek, nyilak,
vonalak, szébuborékok stb. koziil. A kivalasztott alakzatot a dian
tudod megrajzolni.

Az elhelyezett alakzatot a rajzoloprogramban tanultakhoz
hasonléan tovabb tudod alakitani a kitélté és a kérvonal szi-
nének mddositasaval, vagyis egy mar meglévé beallitast a sajat
elképzelésed alapjan valtoztathatsz meg.

Feladat
Készits egy rovid talalés kérdést tartalmazoé diat a lentebb latha-
té minta alapjan!

A prezentacidszerkeszté alkalmazasban rajzolj egy vigyor-

gb arcot (smilej-t [szmajli]).

+ Kitoltészinnek allitsd be a sarga szint.

« Akorvonal szinének a feketét valaszd.

+ Asmiley folé rajzolj egy szobuborék alakzatot.

« Akitoltoszin legyen vilagossziirke, a korvonal kék.

+ Helyezd el a megrajzolt abrakat a dia jobb oldalan.

+ Adia bal oldaldra ird a mintan lathat talalos kérdést. Ter-
mészetesen ha tudsz jobbat, hasznald azt.

+ Havaniddd, a szoveg betlinek szinét is valtoztasd meg.

« Mentsd el a munkadat.

PELDA:

Mi az?

* Melyik t6 zarhat6?
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18.

Digitalis torténetem

Az el6z6 drakon egy-egy diat készitettél kiilonbozd beallitasokkal,
tartalmakkal. Ezen az 6ran parban fogtok egy rovid bemutatot ké-
sziteni az égitestekrdl.

Képek, alakzatok méretezése

A bemutato elkészitésekor egy dian az illusztracionak a megfele-
|6 helyen, a megfelel6 méretben kell elhelyezkednie. Ahhoz, hogy
valtoztass az abra méretén, el6szor kattints a kivalasztott képre.
Ekkor a korvonalon megjelenik 8 darab (gynevezett méretezé-
pont. Ezeket altalaban kor vagy négyzet jeldli.

Feladat

+ Prezentacidszerkeszt6 programban rajzolj egy sziv alakzatot.
« Valtoztasd meg a kitolt6- és kdrvonalszineket pirosra.
+ Valtoztasd meg a méretét a méretezépontok segitségével.

+ Figyeld meg, hogy hogyan mikoédnek a méretezGpontok.
Beszéljétek meg a tapasztalatokat.

Biztosan megfigyelted, hogy ha a kép cstcsainal taladlhaté mére-
tezOpont segitségével valtoztatsz a méreten, akkor nem lesz torz
a kép. Ez azt jelenti, hogy mind vizszintesen, mind fiiggélegesen
ugyanolyan aranyban valtozik a méret.




Feladat

Alkossatok parokat, és készitsetek egy 3 didbodl allé bemutatot,
amelyen az égitestek szerepelnek a lent talalhaté |épések alapjan.

Elso dia:

Olyan elrendezésli diat valasszatok, ahol a cim van a ko-
zéppontban.

irjatok fel cimnek: Egitestek
A cim alatt, kisebb bettikkel tiintessétek fel a készit6k nevét.
A nevek ala irjatok oda az osztalyotokat.

Sajat elképzelésetek szerint modositsatok a bet(tipust és
a bet(szint.

Masodik dia:

Olyan elrendezési diat valasszatok, amelyen fent a cim
talalhato, a lap kézepére pedig egy abrat tudtok beszurni.
rjatok fel cimnek: A Nap

Modositsatok sajat elképzelésetek szerint a betditipust és
a bettiszint.

Rajzoljatok egy alakzatot, amely a Napot abrazolja.

Az abrat helyezzétek el a lap kozepére ugy, hogy az majd-
nem kitoltse a felliletet.

Véltoztassatok meg az abra kitolté- és kdrvonalszineit az
elképzelésetek szerint.

A harmadik dian A Hold szerepeljen cimként, a lapon pedig
egy Holdat illusztralé abra.

Jarjatok el az el6zéek szerint, hogy a mintakhoz hasonlé
eredményt kapjatok.

Mentsétek el a munkatokat.

Mutassatok be a tarsaitoknak a prezentaciot.

Egitestek

Nagy Luca

Molnar Anna

3.a

A Nap

A Hold

alis eszkozokkel
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19. Osszefoglalas

Ebben a fejezetben megtanultal rajzoléoprogramban és prezenta-
cidszerkeszt6 programban dolgozni, digitalis tartalmat létrehoz-
ni. Ezen az 6ran parban fogtok dolgozni. A feladatok elvégzésével
atismétlitek, gyakoroljatok az eddig tanultakat.

Melyik allatra gondoltunk?

Tyukudvarba beosono,
Kurta labd ragadozo,

Vorés bundds ravasz koma,
Kotorékban az otthona.

Feladat
a) A rajzoloprogramban rajzold meg a roka éléhelyét, egy erd6t!
o El6szor készits egy fat egy téglalap és egy kor vagy ovalis
alakzat segitségével.
+ Legalabb 5 fa legyen az erdében.

« Az erdé benépesitéséhez hasznald a masolas és beillesztés
mveleteket.

« Mentsd el a munkad.

Bal oldalon néhany 6tletet lathattok az erd6 abrazolasara.

b) Készitsetek egy rovid, legalabb 4 diabdl allé prezentaciét az
, erdd legravaszabb allatardl, a rokardl, amit bemutattok tar-
A roka saitoknak! A prezentacidéban taldlhaté széveg betlitipusat,

Nagy Luca méretét és szinét alakitsatok tetszésetek szerint.

Kiss Balint

5 « Azelsé dianak olyan elrendezést valasszatok, aminek a ko-

zéppontjaban a cim szerepel.

o Irjatok fel cimnek: A réka
o Szerepeljen rajta a nevetek és osztalyotok.

o Mddositsatok a betltipust és a betliszint tetszésetek
szerint.

« A masodik didnak olyan elrendezést valasszatok, aminek
a bal oldalara szoveget, a jobb oldaldra pedig egy abrat
tudtok beilleszteni.



o Adia cime Kiilsé tulajdonsagai legyen.
o Irjatok fel a dia szdvegének: Voros bunda

o A bunda szine jelenjen meg egy alakzattal (példaul kor)
illusztralva.

o Az alakzat kdrvonala és kitoltGszine legyen narancssarga.

A harmadik dia elrendezésének olyan lehetéséget valassza-
tok, ahol csak cim szerepel.

o Adia cime Elghelye legyen.

o lllusztraciénak hasznaljatok fel a feladat a) részében, a
rajzoléprogramban elkészitett erd6t dbrazold rajzotokat.

o Helyezzétek el a két képet a dia kozepére.

Negyedik dianak olyan elrendezést vélasszatok, aminek a
bal oldalara sz6veget, a jobb oldalara pedig abrat tudtok
beilleszteni.

o Adia cime Eletmédja legyen.

o Adia szdvege: Ejjeli vadasz

o Aszoveg mellett jelenjen meg a Hold és legalabb egy csil-
lag.

o A csillag kitolt6- és kdrvonalszinét modositsatok a minta
alapjan sargara.

o AHold kit6lt6- és korvonalszine legyen sziirke.

A bemutatét kiegészithetitek tovabbi informaciokkal. Ké-
szithettek példaul egy diat, amelyen olyan mesék cimei sze-
repelnek, melyek féhdse egy roka.

Mentsétek el a munkatokat.

Ha van lehet6ségetek, mutassatok be a tobbieknek a pre-
zentaciotokat.

Kiilsé tulajdonsagai

«vOros bunda

Eléhelye

10797 o000

Eletmédja

« éjjeli vadasz
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