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Készits malnaiz uditét!

A robotika es a kodolas
alapjai . o

Ebben a fejezetben megismerkedhetsz a robotok vilagaval. Arrél
is tanulni fogsz, hogyan foghatjuk munkara 6ket, miként iranyit-
hatdk a robotok. Ehhez azonban meg kell vizsgalnunk néhany
olyan torténetet, eseményt, ezek kisebb részleteit, melyekkel
nap mint nap talalkozol.

Figyelj a lépésekre!

Készits magadnak egy pohar malnaiz( (idit6t! Biztosan probaltal
mar hasonlot, de vegyiik sorra, milyen [épésekre lesz szlikség !

Ez egészen egyszerl dolognak tlinik, minddssze 5 [épéshdl all.
Szinte lehetetlen elrontani. Vagy mégsem?

Vajon felcserélheted a 2. és a 3. |épést? Nem igazan: igy latod jol,
mennyi szorpot toltottél a poharba. Az egyujjnyit nem tudod jol
kimérni, ha a vizhez utdlag toltod hozza a sz6rpot. Lehet, hogy
iztelen vagy tul tomény lesz, ha eltéveszted a mennyiségét.

De ha nem hagytal ki semmilyen hozzavaldt, mitél lett mégis
vizizl az elkésziilt szorp? Néha eléfordul, hogy elfelejtjiik 6ssze-
keverni a hozzavaldkat. Kimaradt a 4. épés.

Az 5. [épés ellenben nem annyira lényeges: szebb és h(isit6bb
lesz ugyan az elkészilt idit6, de malnaszemek és jég nélkil is
élvezheted az italt.

Gyakran talalkozunk olyan eseményekkel, torténetekkel,
cselekvésekkel, melyek tobb lépésbdl allnak. Ezeknél lénye-
ges a lépések sorrendje és az, hogy ne maradjanak ki fontos
[épések a sorbol.




pjai

Egymas utan kovetkezo lépések koriilottiink

Hol talalkozol még egymas utan kovetkezd lépésekkel? Nézz csak
korll az iskolaban!

Amikor matematikadran szoveges feladatokat oldasz meg,
egymas utan alld lépéseket hajtasz végre, mig eljutsz a széveg el-
olvasasatol a sz6veges valasz megadasaig. Technikadran is meg-
hatarozott [épéseket kell helyes sorrendben végrehajtanod, hogy
elkésziljon a munkadarabod. Egy mese, torténet, monddka is
egymas utan kovetkez6 [épésekbdl all.

Feladat

0 Olvasd el az A part alatt cimU vers részletét! Beszéljétek meg
csoportban, milyen lépések szlikségesek ahhoz, hogy a bu-
zabdl liszt legyen!

A part alatt
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(népdal, részlet)

A part alatt, a part alatt

Harom varju kaszal, harom varju kaszal.
Roka gyjti, roka gydiijti,

Szlnyog kévét koti, szinyog kévét koti.

Bolha ugrik, bolha ugrik,

Hanyja a szekérre, hanyja a szekérre.
Mén a szekér, mén a szekér,

Majd a malomba ér, majd a malomba ér.

A malomba, a malomba

Harom tarka macska, harom tarka macska.
Egyik szital, masik rostal,

Harmadik kdvet vag, harmadik kovet vag...

e Készits rajzot az A part alatt cim( dal részletérdl, ahol egy-egy
[épésnek egy-egy kis emlékeztetd rajz felel meg! A rajzok fent-
rél lefelé kdvessék egymast a torténetnek megfeleld sorrend-
ben. Figyelj arra is, hogy ne maradjon ki egyetlen [épés sem!




28. Jatsszukel!

Az el6z6 oldalakon olvashattal tobb épésbdl allo torténetekrol,
cselekvésekrol. Most mar te is részese lehetsz ezeknek. Mi a k6zos
benniik? Ezek is [épésekbdl allnak, mint a malnaizl ditd elkészi-
tésének receptje. Mindegyiknél fontos a |épések sorrendje és az,
hogy egyik se maradjon ki kozuluk.

Szamvarazslat

Kezdjik egy blvészmutatvannyal! Készitsd fel barataidat, csalad-
tagjaidat, hogy egy varazslatos feladatot kapnak! Akkor igazan si-
keres a triikk, ha nem felolvasod, hanem megtanulod fejbdl ezt a
néhany lépést:

1. Gondolj egy szamra 0 és 50 kozott! Tartsd titokban, fejben és
néman szamolj!

2. A Nagy Magus a szamhoz még egyszer hozzaadta a gondolt
szamot.

3. Az eredményhez adj hozza még 8-at.

4. Felezd el az eredményt.

5. Vegyél el bel6le annyit, amennyit el6bb a Nagy Magus hozza-
adott (vagyis a gondolt szamot).

6. A BUvész (vagyis te) kitalalja, hogy az eredmény 4 lett!
Csodak csodajara barmelyik szammal szamolunk, helyes sza-

mitasok utan a végeredmény mindig 4 lesz! Bel6led pedig linne-
pelt blvész valt!

Természetesen valdjaban nem varazslat tortént. Ha ezeket a
|épéseket ebben a sorrendben végrehajtjak, nem hagynak ki ko-
ziilik egyet sem, a végeredmény minden esetben a 4 lesz. A blivé-
szek ezt a mutatvanyt automatikus mutatvanynak nevezik.

Feladat

Gondolkodjatok kdzosen: vajon mi lehet a magyarazata annak,
hogy ez a szamblvészet minden szammal mikodik? (Figyeljétek
meg alaposan az egyes |épéseket!)



Torténetkockak

A torténetkockak lényege, hogy kis képecskéket allitunk sorba,
majd torténetet mondunk réluk. Tobben, tobbféle torténetet is
kitalalhattok.
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Feladat

A csoportban révid gondolkodas utan mindenki meséljen egy
5-6 mondatos torténetet a képek segitségévell

Rajzoljatok le egy lapra a képeket a megfelel6 sorrendben
ennek a torténetnek megfeleléen:

Azerdd szélén dllt az erdészhdz. Az erdész kilépett az ajton egy
szép reggelen. Vajon merre menjen? Az irdnytije segitségével
megkereste az dreg biikkfaerddt, ahol megvizsgalta a fakat.

Rajzoljatok le mas sorrendben is a kis képeket! Mondjatok
most igy is rovid torténeteket!

Nyomozas

Mi torténhetett? Mi lehet a hianyzd képen?
Feladat
o Rajzold le egy lapra az Uires téglalapbdl hianyzé rajzot!

Meséld el a csoportban vagy az egész osztalynak a torténe-
tet, miutan kitalaltad, mi lehet az lres téglalapban!

G Meséljétek el a torténetet Ggy is, hogy még két képpel foly-
tatjatok azt! El6szor beszéljétek meg a csoportban, mi lehet
a két tovabbi képen! Rajzoljatok le ezeket, majd valaki a cso-
portbdl mesélje el a kibdvitett torténetet! Hallgassatok meg
a tobbi csoport megoldasait is!
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29. Torjluk a fejlinket!

Az el6z6 leckékben megtapasztalhattad, hogy még a hétkdznapi
életben is milyen fontos szerepe van a cselekvések egyes lépései-
nek. Gondolj csak vissza a malnaszorp elkészitésére! Ha egy [épés
kimarad, vagy esetleg kett6t felcseréliink, mar nem lesz olyan fi-
nom a végeredmény. Most egy Ujabb [épést tesziink meg a robo-
tokhoz vezet6 uton.

Valdszintileg szamtalan fejtorével talalkoztal mar, és sokat si-
keresen meg is fejtettél. Most a fejtorék egy olyan kilonleges ti-
pusat fogod megismerni, ahol a megoldas nem egyszerlien egy
szam, hanem annak leirasa, hogy hogyan jutottal el a megoldasig.
Latni fogod, hogy most is milyen fontos szerepe lesz az egyes |é-
péseknek.

A folyon atkelo katonak esete

Egy 3 fobdl allo katonai csapat egy folyohoz érkezett, melyen
szeretnének atkelni. Sajnos a folyon nem vezet at hid, ugyanis le-
romboltak, és atlszni sem tudnak rajta, mert tul széles és mély.
A parancsnok egyszer csak észrevesz két fiut, akik nem messze a
parttdl csdnakaznak. A csdnak azonban olyan kicsi, hogy abban
csak a két fit, vagy egy-egy fiu kiilon-kilon, vagy egy katona tud
atkelni. Egy kis gondolkodas utan végiil sikeriilt az 6sszes katona-
nak atkelnie a folyon.

Hogyan szervezték meg az dtkelést?

Feladat

« Alkossatok csoportokat, és jatsszatok el, hogyan valdsulha-
tott meg az atkelés!

« Radirok, ceruzak, kivagott figurak és mas eszkozok segitsé-
gével modellezhettek is.

« Ha kitalaltatok a megoldast, probaljatok meg papiron rog-
ziteni!

Az atkelés

Az ilyen feladatok megoldasanak leirasa nem konnyd, ezt
ugyanis Ugy kell megtenni, hogy az egyes |épéseket mas is
megértse. A fenti feladat esetében valaszthatsz, hogy vagy lei-
rod, vagy lerajzolod az egyes [épéseket.



Megoldas:

Kiindulasi allapot L 3 3 !
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Feladat

Tovabbra is csoportban dolgozzatok!

« Vizsgaljatok meg a lépéseket! Meg lehet oldani a feladatot
mashogy is?

« Mitorténik, ha két |épést felcseréltek?

« Beszéljétek meg az osztallyal kdzésen a megfigyelésetek
eredményeit!

Az ilyen tipusu fejtérékben is nagyon fontos, hogy a meg-
oldas lépései milyen sorrendben kovetik egymast. Hi-
bas sorrend esetén ugyanis nem jutunk el a megoldasig.
Ugyanez a helyzet akkor is, ha egy [épés kimarad a megol-
dasbal.

Ha megfigyelitek a megoldast, felfedezhettek benne is-
métlédést. A gyerekek ketten tviszik egyiitt a csénakot
a tulso partra, egyikik kiszall, a masik pedig visszaviszi
a csonakot. Ekkor egy katona atevez a csénakkal a talsé
partra, az ott maradt gyerek visszaviszi a csonakot, és kez-
dédik minden elolrél.




30. Ismerjik meg a robotokat!

Kordbban mar biztosan hallottal néhany dolgot a robotokrol.
A legtobb ember, ha meghallja ezt a sz6t, emberi formaju ro-
botokra gondol: fejiik, torzsiik, végtagjaik vannak. Bizonyara
akadnak kedvenc filmjeid, regényeid, szamitogépes jatékaid
szerepl6i kozott robotok. Néha kedves jatszotarsakként, barat-
ként, néha rettenthetetlen harceszkozokként jelennek meg.

Feladat

ird le, hany robottal kezd8dd szét ismersz! (Példaul: robotpor-
szivo...)

Beszéljétek meg, hol hallottatok robotokrol, esetleg talalkoz-
tatok-e mar veliik!

Hanyféle robot létezik?

Nagyon sokféle robottal talalkozhatunk. Valéjaban igen
kevés az ember formaju (humanoid) robot. Jéval gyako-
ribbak az lizemekben dolgozd, leginkabb szerszamgé-
pekhez hasonlité robotok. A méreteik is igen eltéréek: a
tenyerlinkben elfér6ktdl egészen a kamion nagysagua-
kig el6fordulnak.

Miért hasznalunk robotokat?

A robotok csak azokra a tevékenységekre képesek, me-
lyekre megtanitjak, vagyis programozzak, kddoljak éket.
Gyorsabban, pontosabban, konnyebben tudnak megol-
dani bizonyos feladatokat az embereknél. Sokszor hasz-
nalunk robotokat nehéz, veszélyes korilmények kozott.



Robotok mindenutt!

A robotok egyre tobb helyen jelennek meg korilottiink. Néz-
ziink néhany példat:

Robotporszivo

A robotporszivok érzékelik az akadalyokat, megkeriilik a buto-
rokat, a legkisebb helyekre, bltorok ald is eljutnak. Feltérképe-
zik a szobat, ha merilni kezd az akkumulatoruk, visszatérnek a
t6lt6hoz, és feltoltik magukat elektromos energiaval.

Ipari robotok

Az ipari robotok gyarakban dolgoznak. Példaul az autogya-
rakban tobbféle munkat is elvégeznek: a hegesztéseket, az al-
katrészek mozgatdsat és beszerelését egyarant. Egy-egy autd
gyartasaban tébbtucatnyi robot miikodik kozre.

Tlizszerészrobotok

A robbandszerkezetek hatastalanitasara, a veszélyes csoma-
gok elszallitasara, megsemmisitésére is hasznalnak robotokat.
Képesek megkeresni, megvizsgalni a veszélyes anyagokat. Ta-
volrdlis vezérelhetdk, de képesek onalldan is felismerni az aka-
dalyokat. A segitségilikkel emberi életeket menthetlink meg.

Orvosi robotok

Az orvosi robotok sokféle feladatot ellathatnak: a fert6z6 be-
tegek vizsgalatat, oltasok beadasat éppugy elvégzik az ember
helyett, mint az aprolékos, bonyolult sebészeti mitéteket vagy
a betegszallitast.

Feladat

Dolgozzatok csoportokban! Indokoljatok meg, miért hasznaljak a
fent bemutatott robotokat az emberi munkavégzés helyett! Gydijt-
setek érveket!

pjai
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31. Merre menjek?

Most mar tudod, hogy az életben milyen sok robot segit nekiink.
Olvashattal arrél, hogyan nézhetnek ki, és milyen feladatokat
képesek ellatni. Azt is megtanultad mar, hogy egy robot csak
azt tudja megcsinalni, amire elétte megtanitottak, beprogra-
moztak. Most megismerheted, hogyan torténik a robotok ira-
nyitasa, miként lehet 6ket programozni.

Légy robot!

A robotokat utasitasok segitségével lehet iranyitani. Ahhoz azon-
ban, hogy egy robotot iranyitani tudj, ismerned kell annak képes-
ségeit: milyen cselekvésekre képes, milyen utasitasokat ért meg.

Feladat

e Valasszatok ki az egyik osztalytarsatokat, és kiildjétek ki a te-
rembdl! O lesz a robot, akit iranyitani kell.

e Tanitotokkal kézosen beszéljétek meg, hogy milyen utasita-
sokat adhattok a robotnak! Taldljatok ki egy feladatot, amit a
~robotnak” teljesiteni kell!

e Hivjatok be a ,,robotot”, és a megbeszélt utasitasok segitségé-
vel irdnyitsatok 6t, hogy teljesiteni tudja a feladatot! A jatékot
tobbszor is megismételhetitek.

Minden esetben sikeriilt teljesiteni a kiildetést? Ha nem, ak-
kor vajon miért nem?

Egy egyszer( robot nem gondolkodik, mindig pontosan a kapott
utasitast hajtja végre. Ha jobbra kellene fordulnia, akkor is jobb-
ra fordul, ha ott akadaly van. Az altalad kiadott utasitast nem
fogja javitani, az akadalynak neki fog titkozni.

Robot iranyitasa koddal

Képzeletbeli robotunk a kovetkezd cselekvésekre képes: tud
elére és hatrafelé menni egy bizonyos tavolsagot - ezt nevez-
hetjik egységnek - és jobbra, illetve balra fordulni. Fordulas
esetén ugy viselkedik, mint egy katona, amikor azt mondjak
neki, hogy ,jobbra at” vagy ,balra at”.

Ez a bizonyos robot az alabbi utasitasokat érti meg:

@ = elére megy

@ = hatrafelé megy (tolat)

% = jobbra fordul (Jobbra at! A nyilnak megfelel6 iranyba néz.)
@ = balra fordul (Balra at! A nyilnak megfelel6 iranyba néz.)



pjai

Ha azt szeretnénk a robotunktdl, hogy menjen elére 2 egysé-
get, forduljon balra, és menjen elére 1 egységet, akkor a kovet-

kezd utasitast kell neki adni: ? ? (- ?

A nyilakkal kifejezett utasitds egy kod, ami a robot nyel-
vén szOl, amit a robot megért.

Feladat

Alkossatok csoportokat! Az alabbi palyan fogjatok iranyitani
a robotot, aki feliilnézetben lathaté a palyan. A robot elére, il-
letve hatrafelé haladaskor egy négyzetracsnyi tavolsagot tesz

meg.
A robot arrafelé néz,
/ amerre a karjai allnak.
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> Arobotrészei

i

Gondolkozz ugy, mint egy robot! Ha a robot az abran lathatd
poziciobol indul, hova jut a kdvetkez6 kddsorok végrehajta-
saval?

PPRD
 PPed

Irdnyitsd a robotot! Ha a robot az abran lathatd poziciébdl in-
dul, hogyan jut el a kovetkez6 targyakhoz?

. &

e,
e

» A megoldasok ellenérzéséhez adjatok oda egy masik cso-
portnak a kitalalt [épéseiteket!

+ Hasonlitsatok 6ssze a masik csoport megoldasait a sajato-
tokkal! Felfedeztetek kiilonbséget? Beszéljétek meg kozo-
sen az eltéréseket!




32. Hogyan tovabb?

A robotokkal valé munka nem mindig egyszer(. Akadalyokba
utkozhetlink, melyeket ki kell kerllntnk, vagy kilonféle felté-

Q Q teleknek kell megfelelniink egy-egy feladat teljesitése kdzben.
- = Példaul: el6szor szerezziik meg a csavarhizot, és csak utana
' ‘ gyUjtsiik be a csavarokat. Most megtapasztalhatod, hogy mi-

lyen fontos szerepe van a tervezésnek egy robot iranyitasaban.

Tervezz, tesztelj, és javits!

Szamos olyan alkalmazast talalhatsz a vilaghaldn, ahol egy kép-
zeletbeli robotot iranyithatsz. Ezeken az oldalakon kiprébalha-
tod, tesztelheted a kitalalt [épéseidet, miel6tt azt a robotnak
megtanitanad. Altalad készitett robotmakettel is eljatszhatod a
[épéseket. Ilyen makettet készithetsz kupakbdl vagy didhéjbdl.
Nagyon fontos, hogy a latsszon, melyik az eleje, igy mindig tudni
fogod, hogy a robotod merre néz. Tehat ne felejts el ra szemet
rajzolni vagy ragasztani példaul gyongybal.

Feladat

Készits robotmakettet, amit majd fel tudsz hasznalni a kdvet-
kez6 feladatokban a kdd teszteléséhez!

Padlorobot

A padlérobotokat, mint a neviik is mutatja, legtobbszor a padlon
vagy peremmel rendelkez6 asztalon hasznaljuk. Egyszer(i moz-
gasokra képesek. Tudnak el6re és hatrafelé haladni egy adott
tavolsagot (egységet), valamint jobbra (jobbra at), illetve balra
(balra at) fordulni. Tipustdl fliggéen természetesen mas képes-
ségeik is lehetnek.

Feladat

Ha van padlérobototok, akkor tanitotok segitségével ismerijé-
tek meg a képességeit! Teszteljétek miikddését!

9 A kovetkezo feladat palyajat akar el is készithetitek kdzosen.

Akadalyok a palyan!

A most kovetkez6 feladatokban a robotot gy kell iranyitanod,
hogy kikerlilje az akadalyokat. Az alabbi palyan kell a robotot
irdnyitanod. Figyelj a téglafalra, mert azon a robot nem tud at-
menni!



Ez a bizonyos robot az alabbi utasitasokat érti meg:

? = elére megy egy négyzetracsnyi tavolsagot

& = hatrafelé megy egy négyzetracsnyi tavolsagot (tolat)
9 = jobbra fordul (Jobbra at! A nyilnak megfelel6 iranyba néz.)
6 = balra fordul (Balra at! A nyilnak megfelelé iranyba néz.)

Feladat

Q Alkossatok csoportokat! Szorgalmas kis kertészrobotunk a

viragokat 6ntozi a kertben. Ahhoz azonban, hogy egy viragot
meg tudjon locsolni, el6szor el kell mennie a locsolokannaért.
Atéglafalon a robot nem tud atmenni, azokat meg kell kerdilni.

A robot az abran lathatd helyrdl indul. El6szor elmegy a kék
kannaért. @ Hogyan tudja meglocsolni az alabbi virdgokat?

A=

Arobot az abran lathaté helyrélindul, de most a narancssarga

kannaval ‘@ locsol, amibe tobb viz fér, igy két virdgot is meg
tud locsolni. Hogyan tudja meglocsolni egymas utan az alabbi
virdgokat?

‘; és %
# és *
A megoldasok ellen6rzéséhez adjatok oda egy masik csoport-

nak a kitalalt lépéseiteket!

Hasonlitsatok 6ssze a masik csoport megoldasait a sajatotok-
kal! Felfedeztetek kilonbséget? Beszéljétek meg kdzosen az
eltéréseket!
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33. Ujabb lépések, mas sorrend

és egyeb valtoztatasok

Amikor robotokkal foglalkozunk, sokszor az is nagyon fontos,
hogy egy-egy feladatot minél kevesebb [épésbdl tudjunk meg-
oldani. A sok utasitas sok helyet foglal el a robot memériajaban.
Emellett a végrehajtas ideje is fligghet a lépések szamatal.

Juss ki a labirintusbol!

A labirintus gorog eredetl szd, mely folyosék bonyolult
rendszerét jelenti. Aki ki akar jutni a labirintusbdl, az gyak-
ran olyan utakon halad, melyek éppen tavolabb viszik a
kijarattol.

Kalandor robotunk éppen egy ilyen labirintusba keveredett. Se-
gits neki kijutni onnan! A most kovetkez6 feladatokban szintén
hasznalhatod az el6z6 alkalommal elkészitett robotmaketted
a tervezéshez és a teszteléshez. Ha van padlérobototok, meg is
épithetitek neki a labirintust.

Feladat

Alkossatok csoportokat! Juttassatok ki a robotot a labirintus-
bol! A robot az abran lathaté helyrdl indul. Figyeljetek, mert
ebbdl a labirintusbdl tobb Uton is ki lehet jutni. Keressétek
meg a legrovidebb utat! A legrovidebb Ut all a legkevesebb [é-
pésbdl.




Q Melyik lesz a legrévidebb Ut, ha kalandorunk a kincset is sze-
retné magaval vinni? A robot az dbran lathaté helyrélindul.
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e Labirintusunk kijaratat egy ajt6 zarja el. Az ajté nyitasahoz
a kulcs a labirintusban van elrejtve. Segitsetek a robotnak
a legrovidebb Gton kijutni! A robot az dbran lathaté helyrdl
indul.

Q Melyik lesz a legrovidebb Ut, ha kalandorunk a kincsesladat
is szeretné magaval vinni?

A megoldasok ellen6rzéséhez adjatok oda egy masik cso-
portnak a kitalalt |épéseiteket!

Hasonlitsatok 6ssze a masik csoport megoldasait a sajato-
tokkal! Felfedeztetek kiilonbséget? Beszéljétek meg kozo-
sen az eltéréseket!




34.

Torténetek robotokkal

Mostanra eljutottal oda, hogy képes vagy robotokat iranyitani
egyszer(i palyakon. Hasznald tudasodat arra, hogy torténeteket
jatssz el a robotmakettel vagy a padlérobottal! Az igazi robotok
is sokszor jarnak be bonyolultabb Utvonalakat, oldanak meg
feladatokat kiilonbozo terepeken.

Varosban

Robotunknak ezuttal egy varosban kell boldogulnia. Az egyes
éplileteket, helyszineket utak kotik 6ssze. Figyelj ra, hogy a ro-
bot mindig az Uton kozlekedjen! Most is hasznalhatod a robot-
makettedet a tervezéshez és a teszteléshez. Ha van padlérobo-
totok, elkészithetitek szdmara ezt a palyat csomagoldpapirra
vagy muanyag teritore.

Feladat

Alkossatok csoportokat! A robot otthonrdl indul, és elére néz
(lasd a képen). Hova ment a robot?

« Arobot utjanak lépései:

b DPPPEPP

. [rjatok at az eléz8 Utvonalat Ggy, hogy az a kényvtarba ve-
zessen!

Arobot elindult otthonrdl (lasd a képen) az étterembe ebédel-
ni, de nem érkezett meg. Mit rontott el, ha a kovetkez6 |épé-

sekben haladt: @‘%@@@@% @?

« Javitsatok ki az Utvonalat !




pjai

e A robot a jatszotéren jatszik, de nagyon meleg az id6. Elhata-
rozza, hogy elmegy a fagyizoba egy kétgombdcos csokifagyit
enni. A robot a jatszétérrél indul, és el6re néz (lasd az abran).
Csak az aton haladhat. Milyen Gtvonalon juthat el a robot a
fagyizoba?

A robot Gton a fagyizo felé talalkozik a barataival az étterem
el6tt, akik meggyozik, hogy inkdbb menjenek egyiitt a cir-
kuszba. Mddositsatok az el6z6 Utvonalat Ugy, hogy az ne a
fagyizoba, hanem a cirkuszba vezessen!
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Talaljatok ki ti is hasonlé torténeteket! Készitsétek el a hozza-
juk tartozé Gtvonalakat is!

e A robot megérkezett a sulibuliba. Segitsetek neki, hogy a
tancparkett 6rdoge lehessen! Kovethetitek az azonos szindi
nyomokat, de egyéni tancot is kitalalhattok. Figyeljetek ra,
hogy a robot mindig maradjon a tancparketten, és ne menjen
ra a lampakra! Mutassatok be egymasnak a tancokat !
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Az idei tanévben megismerkedtél a digitalis kultira tantarggyal.
Megtanultad, hogy hogyan tudsz kiilonb6zé alkalmazassal egy-
szerU alakzatokat, rajzokat késziteni, és a prezentacio szerkesz-
tés és a robotika alapjaiba is belekostoltal. Olvastal a digitalis
vilag lehetGségeirdl és veszélyeirdl. Azonban ez a vildg még sok
rejtelmes dolgot tartogat szamodra.

Most egy olyan kézos munkara hivunk Titeket, ahol megmutat-
hatjatok, hogy hogyan alkalmazzatok azt a sok tudast, amit az
elmult évben itt, a digitalis kultira érakon tanultatok.

Elokésziiletek

Ezeket az el6késziileteket akar mas tanérakon - kdrnyezetisme-
ret, technika- vagy rajzéran - is elvégezhetitek.

+ Hozzatok létre 3-4 fGs csapatokat!

 Olvassatok el a kbvetkezd torténetet!
Tekn@s Toni és Siini
Teknds Toni egészen kicsi kora ota ismerte Siinit, hiszen kozvetlentil
egymds mellett éltek a stirdi erdd kézepén. Siini kedvenc tevékenysé-
ge az bszi falevelek bsszegylijtése volt. Szerette, ahogy hemperegve

beleakadtak a tiiskéibe a lehullott szines levelek. Toni pedig kacag-
va nézte, ahogy bardtjabdl egyre nagyobb gombac lett.

Egy szeptemberi napon Toni nagy izgalommal rohant baratjéhoz,
mert reggelre egy halom levelet taldlt a hdzuk elétt. De hiaba ko-
pogtatott bardtja ajtajan, nem taldlta Siinit. Elindult hat megkeres-
ni 6t a rengeteg erddben. Az Utja soran nagyon batran viselkedett,
de azért 6szintén megériilt annak, amit a tavolban latott. Egy nagy
26ld pupot. Messzirdl kiabdlt, mert azt gondolta, hogy egy idésebb
teknds rokondval talalkozik, akitél meg tudja kérdezni, latta-e reggel
Stinit. Sajnos, nem érkezett valasz. Amint kézelebb ért, ldtta, hogy a
76ld pup nem egy teknésbéka, hanem egy mohdval fedett nagy ké.
Meg kellett kertilnie, hogy tudja az dtjat folytatni. Késébb, egy sajt-
darabot taldlt a féldén. Gondolta, hogy a hollo ejtette ki a csrébdl
replilés kozben. Ezt is kikertilte. Véglil, egy hatalmas almakupac elé
érkezett. Sz6szmétdlé hangot hallott. Tudta, hogy ez bardtja, Siini
hangja. Kereste, kutatta bardtjat az almakupac kézelében.



Megkertiilve az almdkat, megq is taldlta elveszettnek hitt baratjat. Ki-
dertilt, Stini azért nem volt otthon, mert elment almat gydijteni télire.
Nagyon megoriiltek egymdsnak.

Teknds és Siini siettek hazafele, hogy még napnyugta elétt dssze
tudjdk gydijteni a lehullott faleveleket.

« Jarjatok utana a kovetkez6 kérdéseknek:

o Mivel taplalkozik a szarazfoldi teknds?
o Hogyan szaporodik a teknds?
o Mikor van a teknésok vilagnapja?
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o Alkossatok meg TeknGst termésbdl, papirbdl vagy mas esz-
kozbol!

+ Készitsetek papiron vagy csomagoldpapiron egy ires, 4 x
4-es palyat, amit majd késobb kiegészitetek!

+ Keressétek meg Gryllus Vilmos: Szirés gombdc c. dalat a vi-
laghalon! Hallgassatok meg! Beszéljétek meg, hogy milyen
hasonlésagot talaltok a dalban és a mesében szerepld sii-
niben!

Megvalositas

 Prezentdcidszerkeszté programban egy dian mutassatok
be a fenti kérdésekre talalt valaszokat!

« Vizsgaljatok meg az alabbi palyat! Lathatjatok, hogy egye-
|6re nincsen rajta semmilyen akadaly, Teknés Toni barmi-
lyen Gtvonalon eljuthat Siini baratjahoz.

« [

2 &
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+ Rajzoljatok meg a harom akadalyt, amivel Teknds Toni ta-
lalkozott az (tja soran. Ha szeretnétek, kitalalhattok mas
akadalyokat! Alkothattok szabadkézi rajzoladssal, vagy
alakzatok hasznalataval is! Dolgozhattok rajzoléprogram-
ban, vagy prezentdcidszerkeszté programban. Munkatokat
mentsétek el!




Akaddlyok

» z06ld k6 — B2

ealma-D3

- Soroljatok fel egy dian az akadalyokat! Irjatok oda fel azt is,
hogy melyik mezdre helyeznétek el az akadalyokat!

o Formazzatok meg a szbveget!

o Acimnek allitsatok be mas bettitipust, mint a szvegnek!
o Legyen minden akadaly mas-mas szinnel feltlintetve!

0 Ha tudjatok, jelenitsétek meg a rajzolt képeket is a dian!

« A mar korabban elkészitett tires papirpalyan is hozzatok
létre azokat az akadalyokat, amiket mar a szamitdgépen
megrajzoltatok! Ugyeljetek arra, hogy a papirpalyan is
ugyanarra a helyre helyezzétek el 6ket, mint amit mar a
prezentacidban feltiintettetek!

« A mar kordbban elkésziilt teknésotokkel haladjatok végig
az Utvonalon!

« Dolgozzatok ki 2 helyes és 1 hibas Utvonalat Teknésnek!

« Nyilakkal rajzoljatok meg a sziikséges lépéseket!

Lépések

« El6re, elbre, jobbra, elbre, elére

PPD>PP

« Jobbra, elére, elére, elére, balra, elére, elére, balra, elére

DPPPLEPPED

* Elére, jobbra, el6re, elére, balra, elére

POPPLED

+ Ezeket a lehetéségeket egy dian helyezzétek el. Leirhatja-
tok szoveggel és/vagy nyilakkal is a |épéseket. KésGbb a tar-
saitoknak ki kell talalni, melyik a hibas Gtvonal!

« Mentsétek el munkatokat!

Bemutaté felépitése:

1. dia: cim, alkotdk neve

2. dia: cim, a kérdésekre talalt valaszok

3. dia: cim, akadalyok felsorolasa

4. dia: cim, a harom Utvonal [épéseinek bemutatasa



Bemutato

Mutassatok be osztalytarsaitoknak az elkészilt digitalis tar-
talmat, rajzokat! Mondjatok el, hogy milyen nehézségekbe
utkoztetek, és hogy mi ment konnyen!

Mondjatok el, hogy a palyan melyik mezdre helyeztétek el
az akadalyokat! Miért?

Mutassatok be az elkésziilt lépéssorokat tarsaitoknak! Meg
tudjak talalni a hibas Gtvonalat?

Ertékeljétek egymas munkajat! Mondjatok el, hogy mi tet-
szett benne, és azt is, hogy mit tettetek volna masként!

Hallgassatok meg mindenkit!
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