A digitalis eszkozok
hasznalata

4. Ismételjink!

Harmadik osztalyban megtanultad, hogy mi minden vesz kérbe
minket a digitalis vilagban, mik azok a digitélis eszk6zok, mire
hasznalhatod ezeket, hogyan hasznalhatod 6ket jol. Ebben a lec-
kében ismételd at, hogy mi mindent tanultal!

Fogalmak, amiket mar ismersz

A digitalis eszkozok megkonnyitik az életiinket, de csak
mértékkel jo hasznalni 6ket.

Elektromos arammal mikodnek, emiatt balesetvédelmi
szabalyokat kell betartanod.

A szamitogép olyan elektronikai eszk6z, amely képes m-
veleteket végezni, programokat végrehajtani, ennek ered-
ményét képes megjeleniteni és tarolni.

A digitalis eszk6zok hasznalata veszélyekkel is jarhat, amit
odafigyeléssel el lehet kerlilni: mobileszkozok fizikai séri-
lése, szamitdgépes virusok, tulzott képernydido.

A hordozhatd szamitégépek mobilabba tesznek, de hasz-
nalatuknak korlatai is vannak.

Tanulasodat szamos remek alkalmazas megkonnyitheti,
de mérlegelned kell, hogy valoban sziikség van-e digitalis
eszkozre az adott feladathoz.
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Feladat

Gondold végig, hogy mit tanultal 3. osztalyban ezekrdl!

szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis
fényképezégép, digitalis kamera, egér, billenty(izet, projektor,
laptop, digitalis tabla, okoskijelzé

» Hogyan kell bekapcsolni és kikapcsolni a szamitogépet?
Van kiilonbség az asztali és a mobileszk6zok bekapcsola-
sa kozott?
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+ Milyen eszkozok segitik az adatok bevitelét a szamitogép-
be, és ha alkottal valamit, hogyan tudod azt elmenteni
vagy kinyomtatni?

« Mennyiid6t érdemes a képernyd el6tt toltened?

« Mi az, amire a PC-t hasznalnad, és milyen feladatra alkal-
masabb egy tablet vagy az okostelefon?

« Milehet a kiilonbség a sajat eszkoz és az iskolai kozott?

Figyelem!

Fontos tudnod, hogy a digitalis eszk6zok elektromos aram-
mal m(ikodnek. Hasznalatuknak éppen ezért nagyon fontos
szabalyai vannak, melyeket be kell tartanod! Ha a hasznalat
soran meghibasodast, furcsa mikddést észlelsz, azonnal
kérj felnétt segitséget!

A szamitogépedet és mobileszkozodet is megfertézheti vi-
rus, ezért célszer( feln6ttel megbeszélve rendszeresen elle-
ndrizni ezeket, valamint a virusveszély elkeriilésére alkalmas
szoftvert hasznalni.

Feladat

0 Kapcsold be, majd ki a szamitégépet! Ismételd at tarsaddal,
hogy mi a helyes sorrend!

Kis csoportokban beszéljétek meg, hogy melyik digitalis
eszkozzel lenne konnyebb a kedvenc allatotokat lerajzolni!
Miért?

Tartsatok otletborzét! Gydijtsetek olyan programokat, amik
6nallé tanulas soran segitenék a munkatokat!




5. Adigitalis eszkozok és az adat

El6z6 6ran atismételted, hogy a digitalis eszkdzok kiilonbozé fel-
adatokra képesek, ezzel megkonnyitve az életlinket. Megbeszél-
tétek, hogy ehhez az emberre, hardverre és szoftverre is szilkség
van. Mar harmadik osztalyban sz6 volt arrdl, hogy hogyan lehet
adatokat bevinni a digitalis eszkozbe. Most megtanulod, hogy
mi torténhet az adattal a mliveletek soran.

Hardver: ide tartoznak a kézzel foghaté eszk6zok (géphaz,
memoria stb.).

Szoftver: amikkel a gépek ,,gondolkodni” tudnak; amikkel
alkothatsz, jatszhatsz.

Adat: az adat informacid, hir, ismeret. Sokféle adat létezik,
lehet digitalis formaban is tarolni az adatokat.

Adatbevitel: a digitalis eszkdzbe az egér, a billentylizet, az
érintéképernyd stb. segitségével vihetsz be adatokat.

Fajl: olyan adatokat, informacidkat tarol, amik 6sszetartoz-
nak. A fajlok menthetdk, rendezhetdk, torolheték, hordoz-
hatok. A fajl mentését harmadik osztalyban megtanultad.

Feladat

Valaszd ki az eszk6zok koziil, melyek alkalmasak adatbevitelre!
Miért?

szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis
fényképezdgép, digitalis kamera, egér, billentylizet, projektor,
laptop, digitalis tabla, okoskijelz6




Figyelem!

Fontos tudnod: a billenty(izet szoveges adatok, karakterek
bevitelére valo, de szdmos mas funkcidja is van. Egy-egy
gombja vagy gombok kombinacidja kiilonboz6 parancsok
végrehajtasara is képes.

A kiilonboz6 digitalis eszkdzok esetében mas-mas modokon
vihetsz be adatokat.

Ha kiilsé adattarolordl, példaul pendrive-rol viszel be adatot
a szamitogépedbe, elotte érdemes ellendrizned, hogy a fajl
nem virusos-e, mert konnyen megfert6zheti a gépedet.

Az adatok/informaciok nem mindegyike hasznélhaté szaba-
don. Léteznek személyes adatok, melyek segitségével kony-
nyen beazonosithaté egy masik ember - ezek védelem ala
tartoznak, valamint a vilaghalon talalhaté fotokat, videdkat
is szerzdi jog védheti. Ezeknek mindig jarj utana, kérd felnétt
segitségét!

digitalis eszkozok hasznalata

Feladat

Dolgozzatok 4 f6s csoportban! A csoport egyik fele szamitogépen
dolgozzon, a masik fele pedig okoseszk6zon, ha van erre mod!

a) Egy szoveges dokumentumba irjatok néhany mondatot
kedvenc sportotokrol! Ha a szoveg elkésziilt, illesszetek
be egy képet is!

b) Elészor a parok beszéljék meg egymassal, hogy milyen
beviteli eszkozt hasznaltak, majd a csoport vitassa meg
a kétféle digitalis eszkoz kozotti hasonldsagokat, kiilonb-
ségeket! Erveljetek, melyik volt az egyszer(ibb, gyorsabb,
konnyebb!

c) Tervezzétek meg, hogy hogyan készitetek el egy hangfel-
vételt! A csoport egyik fele gondolja végig, hogy a szamito-
gépen hogyan késziti el, a masik fele pedig okoseszkdzzel
tervezze meg ugyanezt! Erveljetek, melyik lesz kdnnyebb,
egyszerlbb!




6. Nézziink bele! Hova lesz az adat?

Az el6z6 leckében fontos fogalmakat ismertél meg, illetve ismétel-
tél at. Adatokat vittél be a szamitdégépbe vagy egy okoseszkozbe.
Megvitattatok, hogy melyik eszkozzel melyik feladatot kénnyebb
elvégezni. Ezen az 6ran ismereteket szerzel arrél, hogy milyen a k-
[6nb06z6 eszkozok belseje.

Batran kérdezheted, ha ezt a képet latod, hogy mi ez a sok minden
a dobozban. Ez egy laptop belseje.

Nézd meg ezt a képet is! Ez pedig egy mobiltelefon, egy okoseszkoz
belsejérol készilt foto.

=
Hodel 52 56 EBBATOOABE
Capacty /3. 200 mAh

+ Beszéld meg tarsaddal, hogy miben hasonlit, miben kii-
[6nbozik a két eszkdz egymastol!



Jo, ha tudod, hogy mindkét digitalis eszkoz alkatrészei
folyamatosan fejlédnek, folyamatosan fejlesztik Sket mér-
nokok, fejlesztok. Egyre kisebbek lesznek, igy egyre kisebb
helyen elférnek, és egyre tobbet tudnak.

Adigitalis eszkozokben az alaplapon talalhatok azok az alkatrészek,
amelyek a legfontosabb miveleteket végzik el. A tobbi alkatrész is
valamilyen csatlakozon keresztiil az alaplaphoz csatlakozik.
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Figyelem!

A digitalis eszkozoket szétszerelni csak felnétt kozrem(iko-
désével szabad. Semmiképp se prébald meg egyediil! A leg-
Ujabb okoseszkdzoket otthon mar nem is lehet, tobbnyire
csak a szervizben férnek hozza a belsejlikhoz.

igi

II. Ad

Feladat

Ha van az informatikateremben szétszedve szamitdgép,
vizsgaljatok meg az alkatrészeket, probaljatok megnevezni
azokat!

Kis csoportban készitsetek képregényt arrdl, hogy mi tortén-
het a digitalis eszkoz belsejében az adatokkal! Lehet papirra
szinessel, de j6 lehet valamilyen digitalis torténetmesélést
készit6 alkalmazas is.




Ne veszitsd el! Mentsd!

El6z6 6ran a digitalis eszkozok belsejébe néztél bele. Ezen az éran
tovabbi ismereteket szerzel arrdl, hogy mi térténik az adattal a di-
gitalis eszkoz belsejében, és azt is megtudod, hogy a miveletek
elvégzése utan mit tehetsz az eredménnyel.

Mar harmadik osztalyban megtanultad, hogy munkadat, amit a
digitalis eszkoz segitségével készitettél, elmentheted. Egy kés6bbi
leckében majd azt is megismered, hogy milyen mentési lehetGsé-
geid vannak. Most beszéljiink arrol, mi teszi lehet6vé, hogy men-
teni tudod a munkadat.

Feladat

Nyisd meg a szamitégépen a Jegyzettombot vagy egy masik,
jegyzetelésre alkalmas alkalmazast. Tarsad diktaljon neked 3
mondatot arrdl, hogy melyik a kedvenc allata! Most nem fontos,
hogy a szoveg szép legyen, kép se kell bele, csak a mentést fogja-
tok gyakorolni. Ha készen vagytok, mentsétek el a munkatokat!

Jo, ha tudod: a digitélis eszk6zok egyik nagy vivmanya,
hogy alkotasaidat megérizheted, barmikor Gjra el6veheted
és mddosithatod.

Mentés: az a folyamat, amikor a szdmitégépen vagy a mo-
bileszkozon elkészitett munkadat tarolod, mented, hogy a
késGbbiek folyaman is felhasznalhasd. A helye lehet a me-
revlemez vagy barmilyen kiilsé tarolo (példaul pendrive,
kiils6 merevlemez). Amar nem is Gjnak szamité hely, ahova
menthetsz: a felho.

Biztonsagi mentés: amikor a fajljaidrél (példaul a képek-
rél) tobb masolatot is készitesz, hogy a digitalis eszkdzod
meghibasodasa esetén is meglegyenek.

Felhdalapu tarolas: ha az adataidat nem a sajat eszk6zo-
don tarolod, hanem egy internetes szolgaltatasban. Ezt
mindig egy szolgaltato teszi lehetévé neked. Ezeket az ada-
taidat barhonnan elérheted (példaul nyaralas alatt is), de
internetkapcsolat kell hozza.



Figyelem!

A digitalis eszk6z6k meghibasodhatnak, szamitogépes virus-
sal fertéz6dhetnek, és sajnos az is el6fordulhat, hogy javitha-
tatlanna valnak. Ezért a nagyon fontos munkaidat érdemes
tobb taroldra is elmentened.

Az asztali szamitogépen sok adatot is tarolhatsz, de a mo-
bileszkdzoket alapvetéen nem erre talaltak ki.

i

Tegyél kiilonbséget akozott, hogy az iskolai gépre mented
a munkadat, vagy a sajat otthoni gépedre! Az iskolai gépre
vagy iskolai mobileszkozre csak akkor ments barmit, ha a ta-
nitdd kér ra!
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Feladat

Csoportban dolgozzatok! Osszatok el egymas kozott a mentési
lehetéségeket! Beszéljétek meg, ki hova fog menteni! Végil min-
denki szamoljon be a tapasztalatairol!

a) El6szor mindenki hozzon létre egy fajlt! Ez lehet egy rovid,
szOveges dokumentum (célszerli most is a Jegyzettombot
hasznalni), vagy mobileszkozzel készitsetek egy képet!

b) A szamitogépen dolgozva tébb lehetbség is van a mentésre.
Célszerli nem mindent az Asztalra menteni (bar ez a leg-
kénnyebb). Hasznos, ha a Dokumentumok vagy a Képek
mappan belil a tanitdd nevére kialakitott mappaban létre-
hoztok egy, a nevetekre sz6lé mappat, és ide mentetek.
A sajat mappatokon beliil Gjabb almappakat hozhattok létre
a fajl témajanak megfelel6en.

c) Beszéljétek meg, hogy kdnnyl volt-e a mentés folyamata a
mobileszkdzon! Beszéljétek meg tanitotokkal, hogy a mo-
bileszkdzrél hogyan kerdilhet a fotd a szamitdgépbe!

d) Beszéljétek meg, hogy ha elmentettétek a munkatokat, ak-
kor hogyan tudnatok kinyerni azt a szamitogépbdl, illetve
mobileszkdzbdl!




Alkalmazasok, eszkozok,
amelyek megkonnyitik a tanulast

Az eléz6 tanévben tobbszor is foglalkoztal azzal, hogy a digitalis
eszkozok a tanuldsodat is segithetik. Sok mindent tudsz mar arrdl,
hogy mik azok a programok, alkalmazasok. Azt a fontos dolgot is
tudod, hogy miel6tt valamilyen alkalmazast vélasztasz a tanulas-
hoz, el6bb el kell dontened, hogy tényleg sziikséged van-e ra.

A digitalis eszkbzokben operacids rendszertdl fliggéen van né-
hany beépitett alkalmazas, amiket hasznalhatsz.

A kiilonb6z6 operacids rendszerekkel miikod6 szamitogépeken
a Kellékekben vagy az Alkalmazasokban taldlsz j6 par eszkozt,
ami segitségedre lehet tanulas kozben.

« Az el6z6 érakon mar haszndltad a Jegyzettombot, ami
alkalmas rovid jegyzetek, emlékeztetok készitésére. Ezt
csak egyszerl szévegek irdsara tudod hasznalni, kevés
formazasi lehetGség all rendelkezésedre. Az igy készitett
fajlokat elmentheted, és kés6bb felhasznalhatod.

« Ugyanerre j6 a WordPad, de ebben tébb lehetéség is van.
Ha ebben az alkalmazasban készited el a jegyzetedet,
akkor tobbféleképpen tudod formazni a szveget, képet
is be tudsz szurni, sét, a Paint rajzoloprogramot (amit
egyébként szintén megtalalsz a Kellékekben) kozvetleniil
tudod megnyitni a WordPadbdl. Amit a Paintben rajzolsz,
azonnal bekerl a szoveges dokumentumba.
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Feladat

Parban dolgozzatok! Készitsetek vazlatot egy magyaréran olva-
sott olvasmanyhoz! Hasznaljatok a két program lehetGségeit!
Ha elkésziiltetek, vitassatok meg, hogy melyik program tetszett
jobban, és melyik vazlat segit majd jobban a tartalom elmonda-
saban benneteket! Mentsétek el a munkatokat!



Operacios rendszer: egy olyan program, ami a digitélis
eszkdz miikodését biztositja. Ez felel a kilonb6z6 prog-
ramok futtatasaért és a hardver egyszer(i hasznalhatdsa-
gaért. A szamitdgépeken és a mobileszk6z6kon mas-mas
operacios program fut. Példaul: Windows, Linux, Ubuntu,
Android, iOS stb.

Fajl neve: egy dokumentumodnak, képednek, alkotdsod-
nak mentés el6tt nevet kell adnod, ez lesz a fajl neve. Fon-
tos, hogy konnyen visszakereshet6, megtalalhato legyen a
fajl a neve alapjan. A tal révid és a tul hosszu fajlnév sem
jO. Bizonyos karaktereket nem hasznalhatsz egy fajl elne-
vezésekor. Ha egy iskolai feladatot adsz be, mindig legyen
az elnevezésben a vezetékneved! Példaul: viz_korforga-

sa_szabo4b

+ Ugyancsak a Windows Kellékekben talilod a Képmetszé e
alkalmazast, ami segit neked abban, hogy egy kép részle- e
tét vagy a teljes képet rogzitsd és felhasznald. Ha megnyi- ~ el
tod a képet és a Képmetszét, s a programban az Uj széra
kattintasz, elhalvanyul a képed, majd az egér hiizasaval ki- i
jelolheted azt a teriiletet, amit szeretnél régziteni. Ezutan i e
ezt masolhatod, el is mentheted késébbi felhasznalasra. o et
Médodban all megadni azt is, hogy milyen alakd legyen a & cepmetszs
kijelold eszkoz. . [ Vet oput Pane

&) paint
. 08 Problemarsgzits
Figyelem! b scimoicace
Tegyél kiilonbséget akozott, hogy az iskolai gépre mented R

a munkadat, vagy a sajat otthoni gépedre! Az iskolai gépre
vagy iskolai mobileszkozre csak akkor ments barmit, ha a ta-
nitod kér ra!

_,_g Windows fax és szkenner

|l Windows Media Player

i M o B P

Megtanultad, hogy nem minden kép hasznalhato fel szaba-
don, ami a szamitogépen vagy a vilaghalon talalhaté. Mindig
jarj utana, hogy az altalad valasztott képet nem védi-e szer-
26i jog! Kérj segitséget felnottol!

Feladat

Parban dolgozzatok! Nyissatok meg a WordPadet! Szabadon al-
kossatok! Valaszthattok kedvenc témat.

a) Kiilonféle modokon szlrjatok be képeket, képrészleteket,
rajzokat a lapra! Hasznaljatok a beépitett Paintet, és a Kép-
metszOvel rogzitett képrészletek is kerliljenek az alkotasbal!

b) Mentsétek el az alkotast! Ugyeljetek a megfeleld, kifejezé fajl-
névre!

¢) Ha van ra mod, nyomtassatok is ki a munkatokat! Ehhez kér-
jétek tanitotok segitségét!



Az adatbol szoveg lesz

Az el6z6 leckében megismerkedtél olyan tanulast segité progra-
mokkal, amelyek a Windows operacios rendszer Windows Kel-
lékek meniijében taldlhatdk. Ezek egyszer(ien hasznalhaté al-
kalmazasok voltak. Volt, amelyik a tanulnivald szoveges részével
foglalkozott, és olyan is, amelyik a képek hasznalatat, rogzitését
segitette. Ebben a leckében tovabbi lehet6ségekrol tanulsz majd.

A szovegszerkesztok

Bar a szép és helyesirasi hibak nélkiili kéziras nagyon fontos a
mai vilagban, a szovegszerkesztk segitségével is meg tudsz irni
példaul egy levelet, hazi dolgozatot. Természetesen mérlegel-
ned kell, hogy kézzel vagy a szamitogéppel irsz-e gyorsabban,
de a mai szovegszerkeszték mar annyi kisegité lehetéséggel ren-
delkeznek, hogy mindenképpen hasznosak. A mult éran tanul-
tak egyszer(i szovegszerkesztok voltak, de léteznek naluk fejlet-
tebbek is.

Feladat

Keresd meg az iskolai szamitogépen a szévegszerkesztot, nyisd
meg, és szabadon alkotva probald ki a lehetéségeit! Ha elakad-
tal, kérd tanitdd segitségét! Gondold végig, hogy hogyan tudnal
az alkalmazassal egy kornyezetismeret-témahoz kapcsoldédo
hazi dolgozatot megirni, (gy, hogy az tetszetGs és tartalmilag
helyes legyen! Beszéld meg tarsaiddal az Gtleteidet!

Szovegszerkeszto: olyan program, amivel szévegetirhatsz
adigitaliseszkozbe,formazhatodazt, kiilonboz6 sablonokat
hasznalhatsz, képeket szirhatsz be, és munkadat elment-
heted, kinyomtathatod. A legtobb szovegszerkeszt6 felis-
meri és javitja a helyesirasi hibakat, a munkadhoz példaul
tartalomjegyzéket is készithetsz. (Microsoft Word, Google
Dokumentumok, OpenOffice Writer, LibreOffice Writer stb.).

Akadalymentesités: a programok készit6i olyan segité lehe-
toséget épitenek be az alkalmazasokba, amik lehet6vé teszik
a tanulasi nehézségekkel kiizd6 vagy a latas-, mozgas- vagy
hallassérlilt és az értelmi fogyatékos emberek szamara is a
programok konnyebb hasznalatat.



A bongészok tanulast segité lehetdségei

A bongészokrol mar korabban tanultal, ezek segitségével szor-
fozhetsz/barangolhatsz a vilaghalén. Tobbféle is létezik (Google
Chrome, Safari, Mozilla Firefox, Edge), és ezek mindegyikét folya-
matosan fejlesztik, kisegité lehetéségeket kapnak, akadalymen-
tessé teszik Gket, hogy kénnyen kezelheték legyenek barki sza-
mara.

« Szévegfelolvaso

A ,Modern olvaso” operacids rendszerek és egyre tobb
bongészd, ha sziikséged van ra, felolvassa neked a szove-
get, amit a bongész6ben talaltal. Tehat a hazi feladatahoz a
latassérilt tanuld is konnyen kutathat a neten az Edge bon-
gészOGben, mert ez nagy segitség szamara is. De mas bon-
gészOkben is lehet ilyen olvasét telepiteni. Hasznald te is
nyugodtan ezt a lehetéséget. Még azt is beallithatod, hogy
ki olvassa fel a szoveget.

o Ehhez csak jobb egérgombbal a lapra kell kattintanod a
bongészbben, és a Felolvasas meniipontot vélasztanod.

« A bongész6kben a Beallitasok meniben kiilonbozé aka-
dalymentességi beallitasokat hasznilhatsz, a Megjele-
nés és az Akadalymentesség almeniben.

Figyelem!

A szbvegszerkesztok irodai csomagok részei, amelyek mas
alkalmazasokat is tartalmaznak. Egy résziik fizetds, van,
amelyik ingyenes, de regisztralnod kell hozza (13 éves kor fe-
lett), és olyan is van koztiik, amelyik ingyenesen, szabadon
letolthetd. Mindig kérd felndtt segitségét, miel6tt elkezdesz
hasznalni egyet! Ha az iskolanak van online tanulasi keret-
rendszere, akkor ezekhez a kapott e-mail-cimeddel ingyen
férsz hozza.

A mobileszkézok mar tudjak kezelni a kiilonb6zd szévegszer-
keszté alkalmazasokat, de a szoveg bevitele, formazasa pél-
daul egy mobiltelefonnal sokkal nehezebb, mint a szamito-

géppel.

Feladat

Kis csoportban dolgozzatok! Probaljatok ki az 6sszes, ezen a tano-
ran megismert eszkozt! Otleteljetek, és egyikétok gépén készitse-
tek is el egy szoveges, képekkel, jegyzetekkel ellatott (rovid) doku-
mentumot a legutébbi kornyezetismeret-tananyaghoz!



10.

Tanulj jatszva! Otletborze

Ezen a tandran a digitalis eszkdzok hasznalatanak utolsé leckéje
kovetkezik. Ez egy rendhagyd tandra lesz. A tanulas egy komoly te-
vékenység, most azonban azt is kiprobalhatod, hogy lehet-e jatsz-
va is tanulni. Ha igen, akkor hogyan?

Feladat

Tanitoddal megbeszélve tobbféle lehetbség koziil valaszthattok.

a) Az osztaly egyitt dolgozva megbeszéli a leckében felsorolt
alkalmazasokat / tanulasi lehetéségeket, vagy kis csoport-
ban is dolgozhattok. Probaljatok ki néhanyat az otletek ko-
zll, és az 6ra végén beszéljétek meg egymassal tapasztala-
taitokat. Azt mindenképpen vitassatok meg, hogy sikeres
volt-e a kiprobalas, és hasznalnatok-e az alkalmazast 6nalld
tanulas soran!

b) Lesz, amelyikhez célszerlibb a szamitogépet, a masikhoz in-
kabb a mobileszkozt hasznalni.

c) Az éran megjelené alkalmazasokat, Gtleteket kiegészitheti-
tek, valaszthattok mas lehetdséget, amit marismertek, vagy
amit tanitotok javasol. Ezek csak Gtletek, hogy elinduljon a
jaték, a jatszva tanulas.

d) Ha tetszett barmelyik, és beépitenéd 6nallé tanulasodba,
tedd batran, tanitsd meg tarsaidnak is!

Figyelem!

Az alkalmazasok egy része ingyenes, és van, amelyik fizetGs.
Néhany regisztracio nélkil, a tobbség regisztracioval hasz-
nalhatd. Ezért hasznalatukat mindig beszéld meg tanitéddal,
szlleiddel!

QR-kodok

A legutolso téma, amir6l majd be kell szamolnod kérnyezetisme-
ret-6ran, nehezen megy a fejedbe. Vagy csak ellendrizni akarod,
hogy jol megtanultad-e a leckét. Készits j6 kérdéseket, ezeket
rejtsd el egy-egy QR-kodba! Ha médodban all, nyomtasd ki a ko-
dokat, ha nem, a szamitogéped képernydjén mindig csak egyet
mutass meg tarsadnak, és kérd meg, hogy olvassa le a kodot,
és valaszoljon az alatta lévé kérdésekre! A tanitdd segitségével
keress az interneten QR-kddkészit6 alkalmazast!



Szofelhok

Irodaloméran a legutobb olvasott olvasmany kulcsszavaibol ké-
szits szép szdfelh6t, ami majd a tartalom elmondasa soran segit
téged! Ha a szavakat latvanyos hattérbe rendezed, olyanba, ami
kothet6 az olvasmanyhoz, akkor még konnyebben eszedbe jut
majd a torténet.

Kvizek (quizek) / tesztek

Jo jaték lehet egy tananyagbdl kvizt késziteni. A legegyszeriibb
a feleletvalasztds teszt, amikor egy kérdéshez példaul 3 valasz
tartozik, de abbdl csak egy jo, és ezt kell kivalasztani. Biztos le-
hetsz benne, hogy ha mar képes vagy j6 kérdéseket megfogal-
mazni, valamint két hamis kozé elrejteni az igaz valaszt, félig meg
is tanultad a leckét. Akkor élvezetes, ha egymas tesztjeit toltitek
ki. J6 megoldas, ha egy tesztet tobbszor is engedtek kitolteni
tarsaitoknak, hiszen a hibaibdl is tanul az ember. A kvizt akar
papiralapon is elkészithetitek, de létezik sokféle hasznos online
eszkoz is szamitdgépre, okoseszkozre egyarant.

Gondolattérkép

Néha nehéz rendszerezni a fejedben a tanultakat, féleg, ha nem
egy leckérdl van sz, hanem egy 6sszefoglalasrol. Ekkor sokat se-
githet ez az eszkoz, melynek az a lényege, hogy lerajzolod a tanult
fogalmakat és a koztiik lévé kapcsolatokat. Ha megérted, hogy
hogyan kapcsoldédnak egymashoz, maris konnyebben emlékszel
rajuk. A térképen csak szavakat hasznalj, igy, mint a széfelh6nél,
a kulcsszavakrdl eszedbe fognak jutni a megtanult dolgok is.

Irj kdnyvet!

J6 megoldas lehet megtanulni valamit Ggy, ha kdnyvet irsz, vagy
inkabb irtok. Ezt mindenképpen a tarsaiddal tedd! Beszéljétek
meg, rendezzétek el a tananyag témadjat, talaljatok ki hozza sajat
illusztraciot, és johet az alkotas! (Kérd tanitdd segitségét, hogy mi-
lyen alkalmazasok alkalmasak erre a feladatra!)

Hasznalj gyakorlasra elore elkészitett digitalis
tananyagot!

Az interneten szamos gyakorldjatékot talalsz. Néha elég, ha csak
belitod a keresébe a témat (példaul Arany Janos: Matyas anyja),
és maris sok-sok gyakorléfeladat keril el6 a témaban. Olyan al-
kalmazas is van, ami segit verset tanulni. A Nemzeti Kéznevelési
Portalra (www.nkp.hu) didkként is regisztralhatsz, de sok masik
portal nyilvanos tananyagait regisztracio nélkiil is eléred.

Az otletek listaja nem teljes, sajat Gtleteidet jegyzeteld le! J6 ta-
nulast/jatékot kivanunk!




