A digitalis eszkozok hasznalata

A szamitogépek és fobb alkatrészeik

Hol vannak koriil6ttiink szamitogépek?

Manapsag elég nehéz bemenni egy olyan szobdba, amiben nincs szamitogép, hiszen sza-
mitdgép van a legtobb géplink belsejében. Szamitdgép van a telefonban és a tabletben,
szamitdgép van a tévében, a mosdgépben, a mikrohullamu sitében, a bonyolultabb por-
szivoban, a kenyérsiitében, az autdban, sok termosztatban (hémérsékletszabalyozdban),
kapunyitdban, a boltok pénztargépeiben és elektromos arkijelzéiben. Bar nem 6nalldan
mUikodo6 szamitdgép, de chip van a kutyak bdre ala dltetve, chip van a bankkartyaban és a
személyi igazolvanyban is.

Altalanos céli szamitégépek

Az emlitett szamitdgépek koziil a legtobb egyetlen feladatot végez. A termosztatban [évé a
flitést és a légkondicionalot kapcsolgatja ki-be. A kapunyitd szamitégépe megismeri a mi
taviranyitonkat, és annak engedelmeskedve nyitja-zarja a kaput, de érzékel6jével észreve-
szi, ha valami épp a kapuban allt meg, és olyankor var.

Ahagyomanyos értelemben vett szamitogépek (a laptopok és az asztali gépek), az okos-
telefonok és a tabletek sokféle programot tudnak futtatni. Hasznalhatunk rajtuk példaul
internetbongészo6t, képnézegetdt, rajzoloprogramot, jatékokat. Az ilyen szamitdgépek al-
talanos célu gépek, mert sokféle programot telepithetiink rajuk, és ezektdl a programoktdl
fligg, hogy mire hasznalhatdk. A programok mondjak el a szamitégépnek, hogy mi a szami-
togép feladata.

E tantargy 6rain a legtobb esetben mi is dltalanos céli szamitdgépekkel foglalkozunk.

Hogyan futnak a programok?

Szokas mondani, hogy a szamitdgép ,agya” futtatja a programokat - valdjaban a szami-
tégépnek nincs agya. A mi emberi agyunk a dolgokat nagyon-nagyon leegyszerusitve két
dolgot tesz:

e megjegyez dolgokat,

o ésezekkel a megjegyzett dolgokkal muiveleteket végez.

Példaul tudjuk az iskola helyét és azt, hogy hol lakunk. Erre a két megjegyzett ismeretre
tamaszkodva tudunk térképet rajzolni, hogy miként talalunk haza. Tudjuk, hogy reggel 6ta
nem evett a haziallatunk, és tudjuk, hogy hany 6ra alatt szokott megéhezni, igy meg tudjuk
mondani, hogy mikor érdemes megetetni.



A szamitogépben a fent emlitett két dolgot két kiilon alkatrész végzi. A két alkatrész a
szamitdgépben masodpercenként akar sok milliészor ,beszélget” egymassal gépi jelekkel.
Nagyon leegyszer(isitve és némileg emberivé formalva a két alkatrészt, valahogy igy beszél-
gethetnek:

- Tefigyelj, meméria, most kaptam egy tok izgi feladatot, ki kell szamolnom, hogy meny-
nyi ketté meg harom! Jegyezd meg, hogy mit kell csinalni, j6?

- JO, processzor, megjegyzem.

- Juj, imadok szdmolni! 066... Mit is kell kiszdamolni?

- Hogy mennyi ketté meg harom.

- Ja, tényleg, emlékszem! Es mennyi?

- En tudjam?! Te tudsz szdmolni, nem én!

- Ja, most, hogy mondod... Ketté meg... 086... Mennyit is kell hozzdadnom?

- Harmat.

- Ketté meg harom az 6t. Jegyezd meg!

- Jo.

- Es kell még valamit csinalni?

- Hat, gondolom, el kéne mondani a felhasznalénak. Itt a programban az van, hogy irjuk
ki a kijelzore.

- Ja, j6, akkor szélok neki, hogy irja ki, hogy... 066, mit is?

- Hogy ot.

Melyik két alkatrész beszélget?
Melyiknek mi a feladata?

A fenti beszélgetéshdl tudjuk, hogy a szamitogép me-
moridja (angol nevének roviditésével: RAM) képes adato-
kat és programokat megjegyezni. A megjegyzett adatok-
kal pedig a szamitogép feldolgozdegysége, idegen szdval
processzora (angol nevének roviditésével: CPU) képes
mveleteket végezni.

A processzorok teljesitményét két szamadattal szo-
kas jellemezni. Az egyik a processzor gyorsasagat jellem-
z6 6rajel, amit gigahertzben (GHz) mériink. Két hasonld
processzor koziil az a gyorsabb, amelyiknél ez a szam na-
gyobb.

Egy éltaldnos céld szamitégép tobb programot is futtat ~ » Processzor (CPU)
egyszerre. Nézziik csak meg a géplink feladatkezeldjét!
Hany program fut most a gépiinkon? Aligha szamolunk 6t-
vennél kevesebbet. A szamitogép ezeket gy futtatja egy-
szerre, hogy valtogat koztiik, mégpedig villamgyorsan.
Mintha otthon nagytakaritaskor félporszivoznank a szék
mellett, letorélnénk egy polcot, kiteritenénk egy ruhat,
aztan porszivoznank az asztalnal, letorélnénk egy masik
polcot, kiteritenénk a kdvetkez6 ruhat, és igy tovabb. Ha k
tal sok feladatot végziink, akkor is mind halad, csak na-  » Meméria (RAM)




gyon lassan. A mai processzoroknak tébb magja szokott lenni. A magok szama a teljesit-
ményt jellemz6 masik szam. Az el6z6 gondolatot folytatva a masodik mag olyan, mintha
jonne beldliink még egy, és 6 is segitene takaritani: elmos egy edényt, letorol egy ablakot,
0sszehajt egy ruhat, és folytatja a kovetkezd edénnyel.

A meméria méretét gigabajtban (gigabajt, GB) szokas megadni. Lattuk, hogy a memé-
ria tartalmazza a programokat és az adatokat - legalabbis amig kap aramot. Ha a gépet,
telefont kikapcsoljuk, a memdria tartalma egyszer s mindenkorra elvész.

Kérdések

Hogyan kell megnézni a gépiink feladatkezel6jét? Hany program fut most a géplinkdn?
Mennyi memoria van a szamitdégépiinkben, telefonunkban?

Hany magja van a szamitogépiink, telefonunk processzoranak?

Hol késziilt a szamitogépiink, telefonunk processzora?

Mennyibe keriil egy processzor? Mennyibe keriil annyi memoria, amennyi a szamitogé-
punkben van?
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Hogyan beszéliink mi a szamitégéphez, és hogyan mondja el a gép,

amit nekiink szan?

A szamitogép vagy az okostelefon processzora és memoriaja, valamint az alkatrészeket 6sz-

szekapcsold alaplap mar elég ahhoz, hogy az dramot kapé szamitégép muikodjon. Azon-

ban nem sok hasznat vessziik az olyan gépnek, amiben nincs mas alkatrész: nem tudunk

feladatot adni szamara, és nem tudja elmondani nekiink az elvégzett feladat eredményét.
A szamitogépnek feladatot, feldolgozandé adatot a bemeneti periféridkkal adunk: a bil-

lentylzettel, az egérrel, a mikrofonnal, a kameraval. A processzor az adatokat feldolgozza,

és az eredményt a kimeneti perifériak segitségével tudatja vellink. llyen eszkéz a monitor

vagy kijelz6, a hangszdrd, a nyomtato.

Hol tarolja a gép azokat az adatokat, amiket most épp nem hasznal?

Hova keriilnek az adatok kikapcsolaskor?

A szamitégép memoriaja hamar betelik, kikapcsolaskor pedig mindent elfelejt. Azok a
programok, amelyek épp nem futnak, és azok az adatok (képek, videdk, zenék, szovegek),
amelyek épp nem kellenek, a gép hattértarara keriilnek. Gépiink az adatokat fajlok for-
majaban menti a hattértarra. A hattértar is adatot tarol, ezért kapacitasat éppen ugy giga-
bajtban, illetve az ezer gigabajttal egyenértéki terabajtban fejezziik ki, mint a memariaét.
A szamitogépek jellemzd hattértira az SSD, az okostelefonoké pedig a memériakartya.
A héttértarak a tartalmukat dramtalanitas utan is megérzik.

Kérdések

Mi a kiilonbség a memoria és a memériakartya kozott?

Van az okostelefonokban meméria is?

Mi a neve az olyan hattértarnak, amelyen fajlokat szoktunk hordozni példaul az otthoni és
aziskolai szamitdgép kozott?

Mekkora a szamitogéplink, telefonunk hattértara? Hany fajl van rajta?

Mennyibe kerlilnek a hattértarak?



Programok, operacios rendszerek, fajlok és mappak

Az el6z6 oran lattuk, hogy milyen alapvetd alkatrészekbdl all egy szamitdégép. Ma megtud-
juk, mi kell ahhoz, hogy a szamitogéplink programokat is tudjon futtatni.

Mi az az operacios rendszer?
Az egyszerlibb, egyetlen célfeladatra szant szamitégépek csak egyetlen programot futtat-
nak. llyen szamitégép a termosztat, a robotporszivd vagy a fényképezégép. Ezt a progra-
motindulaskorautomatikusan bet6ltik a memoridjukba, vagy eleve olyan memoridjuk van,
amelyben ez mindig rendelkezésre all - ilyenkor be sem kell toltenitik.

Az altalanos céld szamitogépeknél (okostelefonoknal, tablagépeknél) mas a helyzet. Az
ilyen szamitogépek sokféle alkalmazast, programot képesek futtatni.

Kérdések

Hogyan tudunk egy alkalmazast elinditani?

Soroljunk fel a szamitdégépiinkon futd programokat!

Melyik az a program, amelyiket nem mi inditjuk el, mégis mindig elindul a szamitdgép vagy
a telefon bekapcsolasat kdvetéen?

Valéjaban mindig van egy olyan program a szamitégépeken, telefonokon, amelyiket
nem mi inditunk el. Ez a program a szamitogép operacios rendszere. Az altalanos céll sza-
mitdégépek operacios rendszer nélkiil hasznalhatatlanok.

Kérdések
Milyen operacids rendszer van a szamitégépeden?
Milyen ismertebb operacids rendszereket hasznalnak az okostelefonok?

Hogyan toltédik be az operacids rendszer?
Amikor a szamitogépet bekapcsoljuk, az elsé dolga, hogy ellen6rzi, megvan-e az 6sszes fel-
tétlenil sziikséges alkatrésze.

Kérdés
Melyek azok az alkatrészek, amik mindenképp kellenek egy szamitégépbe?

Ha a szamitogép ugy talalja, hogy megvan minden, akkor megnézi, hogy milyen hattér-
tarak elérhet6k szamara, és hogy melyiken van operacios rendszer. Az els6ként megtalalt
operacids rendszert automatikusan betolti. A szamitogépnek (telefonnak, tablagépnek) ezt
azindulasi folyamatat idegen széval bootolasnak nevezziik - amikor a szamitégép elindul,
akkor idegen széval bootol, felbootol.



Mire val6 az operacids rendszer?

Az operacids rendszer arra kell, hogy a tobbi program, alkalmazas futasat feliigyelje. Az

operacios rendszer

e elinditja (automatikusan vagy a mi parancsunkra) és megéllitja a programokat,

o figyel arra, hogy melyik program mennyire hasznalhatja a processzort,

o figyel arra, hogy az egyes programok a meméria melyik részét hasznaljak (nehogy 6sz-
szekeveredjenek az egyes programok adatai a memoridban),

o hozzaférést biztosit az alkalmazasoknak a bemeneti és a kimeneti perifériakhoz (pél-
daul figyel arra, hogy amit az egyik programba akarunk beirni, az ne a masikba irédjon,
vagy hogy amig az egyik program nyomtat, ne nyulhasson a nyomtatéhoz a masik), és

o figyel arra, hogy melyik fajlhoz melyik program, és a szamitogép melyik felhasznaléja
férhet hozza.

Mik azok a fajlok?
A fajlok (mas néven allomanyok) olyan adatok, amelyeket a szamitdgép a hattértarra irt.
Ha példaul készitiink egy rajzot a rajzoloprogramban, akkor a rajz a szamitégép me-
moriajaba keril. Ahogy a rajzot alakitgatjuk, Ggy valtozik a memariaban. Amikor a rajzot
mentjiik, akkor a rajzoléprogram a rajz adatait atadja az operaciés rendszernek, és meg-
kéri, hogy mentse el a hattértarra. Az operacids rendszer helyet keres az adatok szdmara
a hattértaron, és egy fajlba, mas széval adatallomanyba leirja, amit a rajzoléprogramtdl
kapott. Végiil visszajelez a rajzoloprogramnak, hogy sikeriilt-e a memériaban lévé adatok
fajlba irasa - ha példaul betelt vagy elromlott a hattértar, akkor sz6l, hogy nem sikerdilt.
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Hogy néz ki a fajlok neve?
Amikor egy alkalmazasbdl fajlt mentiink, az alkalmazas altalaban téliink kérdezi meg a fajl
nevét. A név nekiink fontos, abbdl tudjuk, hogy mit mentettiink a fajlba.

Csilus és Zokni.jpg

A név végére az alkalmazas altalaban egy kiterjesztést illeszt ponttal elvalasztva. A ki-
terjesztés a tarolt adat jellegére, tipusara utal. A szamitogép vagy a telefon és a hozzaér-
t6 szamitogép-felhasznalé ember a kiterjesztésbdl tudja, hogy milyen adat van a fajlban.
A kiterjesztés altalaban nem hosszabb harom-négy karakternél, ami azért alakult igy, mert
amult évezredben sok szamitdgépen legfeljebb harombetds kiterjesztéseket lehetett hasz-
nalni. Amikor fajlnevet mondunk, néha csak a kiterjesztés nélkiili részt értjiik rajta, maskor
a kiterjesztést is beleértjiik a fajl nevébe.

Kérdések
A te szamitogépeden lévé operacids rendszer megmutatja a kiterjesztéseket? Ha nem, ho-
gyan lehet beallitani, hogy megmutassa?



Mi minden lehet egy fajlban?

A fajlokban mindig adat van, de az adatok nagyon sokfélék lehetnek, sok mindent tarol-
hatnak. Az alabbi tablazat csak a leggyakoribb adattipusokat és az egyes adattipusoknal is
csak a leggyakoribb kiterjesztéseket mutatja be.

Az adat jellege Azilyen jellegli adatra utal6 néhany
lehetséges kiterjesztés

kép .jpg .png .tif .gif

zene, vagy barmilyen hang .mp3.mp4 .mkv .wav

mozgokép (vided) .mkv.mp4 .avi.mpeg

szoveg .txt.docx .odt

bemutato .pptx.odp

tomoritett adatot tartalmazo fajl .Zip .7z .rar

weblap .html

program, alkalmazas .exe .py.sh
sokszor nincs kiterjesztése az ilyen fajloknak

Kérdések
Talalunk-e olyan kiterjesztést, ami tobbféle adatra is utalhat?
Vajon mit talalunk a Csilus és Zokni.jpg fajlban?

Mire valok a mappak?
A szamitogép hattértaran rengeteg, akar millionyi fajl szokott lenni. Ezek kozott gy szokas
rendet tartani, hogy azokat a fajlokat, amik valamiért 6sszetartoznak, egy mappaban (mas
néven kdnyvtarban) helyezziik el. Egy mappaban lehetnek példaul egy jatékprogram fajljai:
maga a program, a szerepl6k képei és hangjai, a bejarhato teriiletet, a palyakat leird fajl.
Mi magunk tehetjiik egy mappaba példaul azokat a képeket, amelyeket egy témarol ké-
szitettiink: az egyik mappaba keriilnek a kirdndulas képei, a masikba a haziallatunkrél, a
harmadikba a sziiletésnapi bulirdl késziilt képek.

Kérdések

Hogyan kell létrehozni mappat a szamitégéplinkon?

Hogyan tudunk egyik mappabdl a masikba masolni fajlokat?
Mi a kiilonbség a fajlok masoldsa és mozgatasa kozott?
Tudunk-e egész mappakat is masolni, mozgatni?




