Multimedias elemek keszitese

Fényképek, hangok és videok

Mi az a multimédia?

Nem mindig volt természetes, hogy a szamitdgépek képesek fényképeket, hangokat és vi-
dedkat kezelni. A mai szamitogépek egyik legfontosabb és legrégebbi 6se, az EDVAC, mely-
nek alkotoi kozott a magyar sziiletésléi Neumann Janost is megtalaljuk, 1951-ben kezdett
dolgozni. B6 negyven év telt el, mire a XX. szazad utolsé évtizedében eléggé olcsok és igy
altalanosan elterjedtek lettek a videdk lejatszasara is alkalmas szamitogépek.

Az adatot, informacidt valamilyen adathordozo, kozvetit6 kozeg segitségével tovabbit-
juk, ezeket nevezziik idegen eredetli széval médiumnak. Médium tehat a fénykép, a hang
és a vided is. A ma elterjedt laptopok, asztali szamitdgépek és mobileszk6zok mindegyike
»multimédias”. Ez a sz6 minddssze annyit jelent, hogy a gép tobbféle médiumot is képes
kezelni.

Feladat
Nevezziink meg olyan, tagabb értelemben vett szamitégépeket, amelyek nem ,multimé-
dias” gépek!

Afénykép, ahang és avided egyarant adat - azaz a szamitdgép fajlként tarolja mindharmat.

A fényképeket tartalmazo fajlok
Az, hogy egy fajl képet, fényképet tartalmaz, szamunkra elsésorban a fajl kiterjesztésébdl
deril ki.

Kérdés, feladat
Mi az a kiterjesztés?
Soroljunk fel olyan kiterjesztéseket, amelyek arra utalnak, hogy a fajlban képet tarolunk!

Nyissunk meg egy fényképet tartalmazo fajlt valamilyen egyszer( szévegszerkesztével!
Azt latjuk, hogy a képfajlunkban nem is kép van! Nos, a helyzet az, hogy a szamitdgépeink
végso6 soron mindent - képet, szbveget, programot, videdt, hangot - szamokként tarolnak.

Tudjuk mar, hogy a képeink képpontokbdl allnak. Tudjuk azt is, hogy a monitor, a kijelzé
vagy a kép felbontasa azt mutatja meg, hogy hany képpont van egymas mellett (hany osz-
lop van), és hany képpont van egymas alatt (hany sorvan) a képen.

Kérdés, feladat

Mekkora a monitorod felbontasa?
Tolts le egy képet az internetrél! Mekkora a kép felbontasa?



A szamitogép a kijelzé szineit harom szinbdl, a vorosbdl, a zoldbél és a kékbdl keveri
ki. Minden képpont szinét Ugy tarolja, hogy elteszi a harom Osszetevé mértékét, ez a szin
RGB-kédja. Amikor a szamitégéplink egy képet megmutat, minden képpontnak ismernie
kell az RGB-kddjat. Végso soron ezek azok a szinkddok, amelyeket egy képfajlban tarolunk.

Kérdés
Hany szinkdédot kell tarolnia a gépnek egy 1920x1080-as felbontasu kép esetében?

Hogy késziil a digitalis kép?

Ha manapsag fényképezésroél beszéliink, majdnem biztos, hogy digitalis fényképekrdl be-
széllink. Ez az évezrediink elsé évtizedében alakult igy, addig nem volt elterjedt a digitalis
fényképezégép - még régebben meg nem is létezett. A képeket olyan filmen rogzitették,
amelyet fény hatasara atalakuld anyaggal vontak be. A film be volt zarva a fényképez6gép
sOtétjébe, és csak a gép ,elkattintasakor”, azaz exponalaskor kapott fényt egy, az erre az
id6re kinyild nyilason.

Az exponalas altalaban a masodperc tort
részéigtart. Ezakisid6 elég ahhoz, hogy a fil-
met éré fény atalakitsa a fényérzékeny anya-
got. A fény egyes szinei mas-mas atalakulast
valtanak ki.

Aki fényképet szeretne késziteni, manap-
sag el6szor egy mobiltelefonhoz nydl, de ha-
sonléan mikodnek a digitalis fényképezdgé-
pek, a webkamerak, az akcidkamerak, sét
valamennyire még a szkennerek is. Itt is van
egy fényérzékeny anyag a gépben - egy érzé-
keld. Az érzékelé éppugy pixelekre bontha-
t6, mint a képek. Képzeljiik el Ggy, mintha egy nagyon apré szem(i halén keresztiil néznénk
avilagot. A fény ezeket a pixeleket éri el, és a pixelek az ket éré fényre Ugy reagalnak, hogy
masképp vezetik az dramot. igy ,tudja meg” a fényképezégép, hogy melyik pixelt milyen
fény éri, és igy alakul ki a szineket leiré RGB-szinkddok hosszu-hosszu sora, amelybdl végiil
a képfajl lesz. Ha a halénk nagyon apré szem(, akkor sok szamunk lesz - a kép ilyenkor jobb
minéségu, de a képet tarolo fajl is nagyobb: tobb helyet foglal az eszkoziinkon, és lassab-

» Fényképek filmen




ban toltédik le az internetrél, példaul egy weboldal megnyitasakor. Ha a halé nem olyan
apré szem, akkor a tarolt kép rosszabb minéségu, és kisebb fajlban is elfér.

A digitalis sz6 annyit tesz: szamokkal leirhatd. Ezdttal a képet irja le a fényképezGgép
az egyes képpontok szineivel.

A manapsag legelterjedtebb képformatumok (ilyen példaul a .jpg, a .png és a .gif is) az
RGB-kddokat tartalmazé szamsort a fajlba irast megeléz6en tomoritik, hogy kisebb legyen
a képfijl. igy kevesebb helyet foglal a hattértaron, és gyorsabban letdltédik az interneten.

észitése

,

Kérdés, feladat
Készitsiink mobileszk6zzel néhany fényképet! Mekkora felbontast képet tudunk vele ké-
sziteni?

Hogyan jut at a kész fajl a fényképez6géprol, mobileszkdzrél a szamitogépiinkre?
ime néhany mdédszer egy fajl - egy barmilyen f4jl, legyen az kép, széveg, vided, zene - 4tvi-
telére:

« A fényképezégépet, mobileszkézt USB-kabellel a szamitégéphez csatlakoztatjuk.
Ilyenkor az eszkoziink hattértara a szamitogép operacids rendszerében egy pen-
drive-hoz hasonldan jelenik meg, a fajlkezel6vel tudjuk atmasolni a fajlokat.

« Azeszkoziinkbdl kivessziik a hattértarként szolgaldo memoriakartyat, rajta a fajlokkal,
majd egy kartyaolvasoval csatlakoztatjuk a szamitogéphez. Ezittal is a fajlkezel6vel
tudunk dolgozni. Ha sok képet, hosszu videot kell athelyezniink, ez a két modszer a
leggyorsabb.

« A mobileszkozok szinte kivétel nélkiil, a fényképezogépek csak ritkabban ismerik
a Bluetooth technoldgiat, amivel radidhullamokon tovabbitédnak a fajlok a lapto-
punkra vagy masik mobileszkozre. Az atvitel elég lassu, ritkdn hasznaljuk.

« Ha az eszkoziink képes wifihdlézathoz vagy mobilinternethez csatlakozni, akkor
a multimédias tartalmat tarold fajlokat elkiildhetjik a kézosségi oldalakon vagy
e-mailben. Barmilyen fajlt tovabbithatunk valamelyik felhétarhely-szolgaltatéhoz,
és innen toltjik majd le a szamitogépiinkre. FelhGtarhelyekre szokas tolteni a képe-
ket akkor is, ha elfogyott a hely a mobileszk6z hattértaran. Sok mobileszk6z Ggy van
beallitva, hogy elkésziiltiik utan automatikusan mentse a képeket a felhébe is - biz-
tonsagi masolatként, ha tonkremenne a mobileszkoziink.
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Feladat
Juttassuk at az elkészitett fényképeket a szamitdgépiinkre!

A hangok digitalis rogzitése

A szamitogépek még nem is léteztek, amikor el6szOr nézhette meg az ember, hogy a hang-
hullamok milyen alaktak - a hullamokat lathatéva tévé eszkozt oszcilloszkdpnak hivjak.
Nézziilk meg egy alkalmazasban (akar szamitégépen, akar mobileszkozon vagy online al-
kalmazassal), hogy milyen hullamként jelenik meg az emberi beszéd és a kiilonféle zajok!
Az egy hangon valo fiitylilés vagy kitartott énekhang esetében latni fogjuk, hogy a mélyebb
hangok ritkabb, a magasak sir(ibb, a halk hangok alacsonyabb, a hangosak pedig maga-

sabb hullamokat rajzolnak.



Nos, a hangok digitalizalasakor ezeket
a hanghulldamokat érzékeli a mikrofon,
és alakitja a szamitdégép hangkartyaja-
ban vagy a mobileszkdzben 1évé érzékeld
és még néhany alkatrész szamokka. Ha a
hanghulldmokat leiré szdmokat egy alkal-
mazas fajlba irja, akkor kész is a hangfajl.
A képekhez hasonléan a hangokat is ta-
rolhatjuk tomoritetlenil (altalaban .wav
kiterjesztésu fajlokban) és tomoritve (ilye-
» Macskanyavogdas hanghullama az academo.org nek a .flac, az.ogg ésaz .mp3 kiterjeSZtéSﬁ

oszcillatoran fajlok).

A digitalis videdfelvételek

Avidedfelvételeinket tartalmazé fajlokban a videdfelvétel megjelenhet egymast koveto ké-
pek sorozataként. Manapsag egy videdfelvétel levetitésekor 50-60 képet néziink meg ma-
sodpercenként.

Kérdés, feladat
Hany allokép tesz ki egy Otperces videdklipet? Hany kép egy egész estés, azaz koriilbelil
100 perces film?

Ha az ilyen rengeteg képet teljes egésziikben taroljuk, akkor a videdfajlok nagyon nagyok
lesznek.

Mi az a két ok, ami miatt nem szeretjiik, ha nagyon nagyok a fajljaink?

A gyakorlatban csak minden 20-25. képet tarolunk teljes egészében. Ezeket a képeket
kulcsképkockanak nevezik. A kozottiik [év6k képkockakon csak azt rogzitjiik, ami az el6z6-
hoz képest valtozott. Ha azt vessziik fel, hogy a padtarsunk mozdulatlan fejjel pislog, akkor
a kozbiilsé képeken csak a szeme latszik. A videdlejatszé programokkal mégsem tudunk
soha ilyen képre tekerni. Azért nem, mert a lejatszoprogram mindig megkeresi az el6z6
kulcsképkockat, majd ezt médositja a kozbiilsé képeken tarolt valtozasokkal, és igy mutat-
jameg nekiink.

A képen kiviil a video6fajlokban tarolhatunk még hangokat és feliratokat. A videdhoz tar-
tozé hangsavbél lehet tobb is a fajlon beliil. gy oldjak meg azt, hogy egy filmet tartalmazé
videofijlban a film eredeti nyelvén tdl példaul a magyar szinkronvaltozat is megtalalhato
legyen. Lejatszaskor mi valasztjuk ki, hogy melyik hangsavot szeretnénk hallani. Hasonlé a
helyzet a feliratokkal is, hiszen ebbdl is lehet tobb egy videofajlban.

Avidedfajlokat is tarolhatjuk tomdoritetlen vagy tomdaritett formaban, de a gyakorlatban
szinte csak az utdbbival talalkozunk.

Feladat

Nyiss meg egy videodfelvevé alkalmazast a szamitégépeden, mobileszk6zodon, és készits
vele felvételt! Milyen kiterjesztéssel menti a felvételt az alkalmazas?



Akvarium és halak, azaz kijelolések és szinek

,

észitése

Otodikes korunkban, ha csak egy egészen picit is, de mar hasznaltunk ko-
molyabb rajzolé-fényképszerkeszté programot, példaul GIMP-et vagy
Adobe Photoshopot. A mostani és a kdvetkez6 két leckében ilyen alkalma- .
zassal tanulunk meg tigyesebben rajzolni. Y
A rasztergrafikus abrak készitésére, illetve fényképek szerkesztésére
hasznalt rajzoléprogramokban tobb olyan eszkoziink van, amivel a kép egy
részét jellhetjik ki. A legelterjedtebbek a kovetkez6k:
« téglalap és ellipszis alaku kijelolést lehetévé tevd eszkoz - ezekkel & .
jeléliink ki négyzet és kor alaku alakzatot is; . - .
. azegyforma vagy kozel egyforma szin(i részeket kijeld16 ,varazspal- =« .
ca” eszkoz és
« aszabadkézi kijelold, a ,,lassz6” (az abrakon a GIMP ikonjai szerepel-
nek).
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Feladat *
Keressiik meg ezeket az eszkozoket a programunkban! Egy Ures rajzon je- \
[6ljiink ki egy téglalap alaku részt, és toltsiik ki zold szinnel! Rajzoljunk igy
mellé egy piros kort is!
Ha bonyolultabb alakot rajzolnank, a lasszdra van sziikségtink. Tudunk
vele kattintgatva is haladni, ilyenkor az egyes kattintasoknal létrejovo cso-
mopontokat a programunk egyenes vonallal koti 6ssze. Jelolhetiink ki vele
gy is részletet, hogy az egeret folyamatosan nyomva tartjuk. Ha a kijelolés
végén a kezdépontra kattintunk, a kijel6lés zarul, és igy mar ki tudjuk tolte-
ni szinnel ezt az alakzatot is.

Az akvarium
Az akvariumunk rajzahoz gy kezdiink hozza, hogy kérlink egy Uj képet. Ha a méretét
1920 x 1080 ra allitjuk, akkor pont kit6lti a manapsag legelterjedtebb monitorok képernydjét.

A rajz elkészitésének lépései:

1. Toltsuk ki kékkel a hatteret!

2. Alasszéval rajzoljuk meg az akvarium al-
jan talalhaté foltot, amibdl a névények
nének ki! Erdemes lehet a képet kisebbre
véve a képen kiviil kezdeni, megrajzolni a
folt fels6 részét, majd a képen kiviil visz-
szamenni a kijel6lés elejére. Toltsik ki a
foltot szinnel!

3. Lasszoval rajzoljunk két, eltéré formaji névényt a kép két oldalara, helyet hagyva a ha-
laknak! Ha elsére nem vagyunk elégedettek, probalkozzunk batran tébbszor. Ha Ggy
talaljuk, hogy a novényiink széle tul éles, a lasszonal allitsunk be ,lagy széleket”. A két
novényt mas-mas zolddel toltsiik ki!

4. Ha elkésziiltink, mentsik a rajzunkat! Milyen kiterjesztést kap a fajl?




A hal

A rajzot sima lapon készitjiik el grafitceruzaval. Figyellink arra, hogy a vonalak mindig za-
ruljanak, igy fogjuk tudni kdnnyen szinezni a rajzunkat. Ha kész a rajzunk, készitsiink rdla
fotdt, vagy szkenneljiik be. A képet eljuttatjuk a szamitogépiinkre. (Hasznalhatjuk a konyv
webhelyérdl letolthetd hal_es_sarkany.jpg képet is.)

Tiintesstink el mindent a halunk mellél!

1. Adjunk alfa-csatornat a képhez! igy lehet8ségiink nyilik 4tlatszé képrészletek hasznala-
tara.

2. Lasszoval jeloljiik korbe a halat, csak Ggy nagyjabol!

3. Forditsuk meg a kijel6lést, hogy a halon kivil minden mas ki legyen jelélve! Toroljik ki
azigy kijelolt részt!

4. Varazspalcaval jeloljiik ki a papir hal koriili részét, és toroljik azt is! Ha nem jelol6dik ki
teljesen a hal koriili papir, akkor médositsuk a varazspalca kiiszobértékét, de végezhet-
juk a kijelolést tobb részletben is.

Szinezzlik ki a halat!

« A varazspalcaval kijelolhetiink egyes pikkelyeket, és azokat kitolthetjiik kilonféle

szinekkel. Ilyen latszik a halunk felsé és alsé részén, és igy toltottik ki az uszonyait,
illetve a szemét is.

« Ha egyszerre tobb pikkelyt is kijeloliink - akar egymastdl tavol is -, akkor

hasznalhatjuk a teljes kijel6lés kitoltésére szolgald eszkozoket.

Ha kisérletezd kedviinkben vagyunk, megismerkedhetiink a szinatme-
net létrehozasara szolgald eszkozzel. A szinatmenet hasznélata soran
meg kell adnunk a kiindulasi szint és a befejez6 szint. A kiindulasi
szin a rajzoloprogramban j6 eséllyel az el6térszin megaddsaval,
a befejezd szin pedig a hattérszin megadasaval torténik.

A legegyszerlibb esetben a szinatmenet egy vonallal adhaté
meg. A vonal egyik végén a kezdGszin van, a masik végén a befe-
jez6, és a vonal mentén haladva alakul at az egyik szin a masikba.
Egy szinatmenet tobb kijeldlésen keresztiil is folytatodhat. A jobbra
[évé hal kozépsd pikkelyeit egyszerre jeloltiik ki, majd a szinatmenet
vonalat a bal felsé résztél a jobb alséig hdztuk ki.

Megadhatunk mas formaju szinatmeneteket is. Kisérletezziink a rajzolé-
programunkkal! A konyvben [évé hal fejét spiralis szinatmenettel szineztiik ki.



A halunk az akvariumba keriil - szinre l[épnek a rétegek
Amikor megvagyunk a szinezéssel, kijeloljik a hal kéril lévé ires teriletet, majd megfor-
ditjuk a kijelolést. A halat masoljuk, majd az akvarium rajzan beillesztjiik.

Ha a beillesztéskor a halat ugyanarra a rétegre helyezziik el, ahol az akvarium is van,
akkor tobbé nem tudjuk kiilon kezelni az akvarium tobbi részétél. Lényegesen jobb otlet a
halat 4j rétegre beilleszteni.

Hogy mik azok a rétegek? Képzeljiik el, hogy nem szamitégépen dolgoztunk eddig, ha-
nem egyszerU papirlapon. Van egy rajzunk az akvariummal, meg egy masik, csak a kiszine-
zett hallal. A kiszinezett halat olldval kérbevagtuk, és most tartunk ott, hogy az akvariumra
helyezziik, de tovabbra is tudjuk mozgatni azért, mert a hal papirja egy kilon réteg az ak-
varium papirja el6tt. Ha Uj rétegre helyezziik a halat a rajzoléprogramunkban, az pontosan
ilyen eredménnyel jar.

A szamitogépes rétegek a valésagosaknal tobbet is nydjtanak - példaul atméretezhet-
juk 6ket. Ha tal nagy a halunk, avagy tul kicsi, csak annyi a dolgunk, hogy a halas réteg
méretét megvaltoztatjuk. Tudunk egyes rétegeket forgatni és tiikrozni is - igy egy halbdl
hamar csinalhatunk tébbet.

,
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észitése
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» A kész akvarium a GIMP alkalmazasban

A kész kép exportalasa

Az a fajl, amibe eddig mentettiik a képiinket, csak a rajzoléprogramok szamara érthetd,
csak azokkal nyithaté meg. Amig nincs kész a képlink, ilyen fajlban taroljuk, mert ez a for-
matum tudja példaul kiilon tarolni a rétegeket is. Ha kész a képlink, és be akarjuk allitani
hattérnek, vagy csak megosztani valakivel kdzosségi oldalakon vagy e-mailben, exportal-
nunk kell valamilyen ismert képformatumba, ismert kiterjesztéssel.

Kérdés
Milyen formatumok (kiterjesztések) kozil valogathatunk?



Foldgolyo - rétegek méretezése és szovegek elhelyezése

Az el6z6 rajzunkon megismertiik a rétegeket - ebben a leckében Foldiink metszeti rajzat
készitjiik el, és a rajzkészités soran sok réteget fogunk hasznalni. A rajzunk tudomanyos
igény illusztracio, azaz ezdttal nem szemmérték utan dolgozunk.

A rajz megtervezése

Rajzunkon a Fold gdmbhéjas szerkezetének kiilonboz6 rétegeit egymasra helyezett korla-
pokkal alakitjuk ki. Minden korlap kiilon rétegre keriil. A korlapok sugara ardnyos a megfe-
leld réteg valdsagos méretével.

Réteg neve A réteg kiilsejének A megfelel6 korlap
(befelé haladunk) | a Fold kézéppontjatél mért tavolsaga | atmérdje a rajzunkon
a valésagban, km-ben kifejezve képpontban kifejezve
foldkéreg 6371 640
foldkopeny 5700 570
kiils6 mag 3500 350
belsé mag 1200 120

Latjuk tehat, hogy 0sszesen 0t rétegiink lesz, mindegyiken egy-egy korlappal.

Kérdés
Melyik korlap keril alulra, melyik feliilre?

Tudjuk mar, hogy a szamitogép a szineket szinkdddal adja meg. Ha pontosan meg akarjuk
mondani, hogy milyen szinu valami, akkor mi, emberek is szinkddokat hasznalunk. A szin-
kodok sokféleképp megadhatdk, mi itt egy olyan format valasztottunk, amelyben egymas
mellé irjuk a voros, a zold és a kék szindsszetevo értékét, mégpedig tizenhatos szamrend-
szerben - ezért latunk betlket is a szamok kozott. Ez a modszer nagyon elterjedt a szami-
togépek vilagaban. (Ne ijedjink meg, nem fogunk tizenhatos szamrendszerben szamolni,
csak igy adjuk meg a szineket.)

Réteg neve Ezzel a szinnel fogjuk rajzolni

foldkéreg 000000 kddu szin, fekete

foldkopeny szinatmenet, a szin a 79180d kodu szin és a b52b11 kézott valtozik
kiilsé mag f0a400 kddu szin

belsé mag ffffff kdd U szin, fehér
Kérdés

Amikor el6térszint és hattérszint adunk meg, hova kell beirni ezeket a kddokat az altalunk
hasznalt rajzoléprogramban?

Hozzunk létre 0j képet! Ha a lassan megszokotta val6 1920 x 1080-as méretet valasztjuk,
biztosan kényelmesen elfériink majd, de mas méretet is megadhatunk. A hattérre altala-



ban nem j6 6tlet rajzolni, Ggyhogy az elsé dolgunk Uj réteget kérni! A réteg legyen atlatszo!
A hattérrél valtsunk &t erre a rétegre! Altaldban j6 dtlet elnevezni a rétegeket, kiilonésen
akkor, ha sokat hasznalunk - ez a réteg kaphatja példaul a foldkéreg nevet.

Itt az id6 el6szor menteni a képiinket. Szokjuk meg, hogy gyakran mentiink!

9000

Készitiink egy kor alaku kijelolést. Méretének beallitasakor talan meglepédiink, hogy
atmérd vagy sugar helyett szélességet és magassagot emleget a rajzkészit6 alkalmazas -
valdjaban a kor alakot magaba foglald négyzet méretét adjuk meg. A kijelolés magassaga és
szélessége egyarant a fenti tablazatban szerepld 640 képpontos érték. A kijelolést helyez-
zlik el ugy, hogy maradjon hely a feliratoknak is! Ha elhelyeztiik, toltsiik ki feketével. Kész
a foldkéreg.

Még ne sziintessiik meg a kijelolést, hanem szabaduljunk meg a réteg azon részeitél,
ahol nincs semmi! Fogunk talalni az alkalmazasban olyan lehet6séget, hogy a réteget a ki-
jelolés méretére vagjuk.

Kettézziik meg a réteget! Az Uj réteg neve legyen foldkopeny. Valtsunk at erre a rétegre!
Rétegiink - eltéréen a teljes rajztol - mostanra csak 640 x 640 képpont méretd, és a korlap
rajta egyik szélét6l a masikig ér. Ha a réteget atméretezziik, a kor mérete is megvaltozik, és
mi pont ezt szeretnénk. Legyen az Uj réteg (j mérete 570 x 570 képpont! A kijel6lés a régi
maradt, Ugyhogy sziintessiik meg, és varazspalcaval jeloljiik ki a kort! Ha zavar az alatta
[évé nagyobb kor, akkor kapcsoljuk ki a lathatésagat! Toltsiik ki a kijelolést a megfelel6
szinnel! Itt a szinbeallitashoz az el6z6 leckében megismert szinatmenet-eszkoz fog jol jon-
ni. EIGtér-, illetve hattérszinnek allitsuk be a fent megadott szineket, és valasszunk sugaras
atmenetet! Ha kell, forditsuk meg az atmenet irdnyat! Ha valamit elrontunk, jol fog jonni a
visszavonas (CTRL + Z billentylikombinacio).

A kiils6 mag megrajzolasa mostanra rutinosan megy. A belsé magnal - ha idénk engedi
- picit eljatszhatunk azzal, hogy a kijellést valamennyivel kisebbre vessziik, és lagy élet
kérlink neki. Ha ligyesek vagyunk, picit egymasba moshatjuk igy a két mag hatarat.

Ha van ra id6nk, a feliratok elkészitését megel6zéen helyezziik Foldiinket az (irbe! Tolt-
stink le egy megfelel6en nagy méretl képet az lirrdl, és nyissuk meg Uj rétegként! A rétegek
sorrendjében tegyiik legalulra, kdzvetlen a hattér elé.
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A feliratok
A feliratok létrehozasara kiilon eszkoz szolgal. Keressiink valamilyen szimpa-
tikus betltipust, érdemesebb a vastagabbak koziil valogatnunk. A felirat U]
rétegre keril. Az egyes sorok szinét allitsuk a megfeleld rétegnél hasznaltra! Py
(Ha Foldiink az trbe keriilt, akkor valasszuk meg alkalmasan a szineket!) Ha
megkeressiik a szinpipetta (szemcseppentd alaku ikonnal szokas jel6lni) eszkozt, akkor
nem kell Ujra megadnunk a kddokat, hanem egyszerten rakattintunk a rajz megfelel6 ré-
szére, és a kéd beallitédik.

Avonalak ismét kiilon rétegre keriilnek. Figyeljiink a vonalak szinének beallitasara!



AfélFold

Toltstink le az internetrél Foldet dbrazold, az tirbél késziilt fotdt! Igyekezziink olyan képet
talalni, ahol a hattér atlatszé vagy egyszinl! Jegyezziik fel, hogy a képet melyik honlap-
rél toltottiik le - akar egy 6nallé rétegre, aminek a lathatdsagat kikapcsoljuk. igy, ha dgy
adddna, hogy a képiinket valamilyen kiadvanyban felhasznaljuk (ha sziikséges, akkor az
engedélyek beszerzésével), etikusan eljarva meg tudjuk adni, hogy a felhasznalt, nem sajat
készités( rész honnan szarmazik.
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» A kész metszet az Adobe Photoshop alkalmazésban

Havan a letoltott képen hattér, tavolitsuk el (sziikség lehet alfa-csatorna hozzaadasara),
ésjeloljuk ki téglalappal a Fold felét! Illessziik be Uj rétegre a képiinkon, majd méretezéssel
hozzuk fedésbe a rajzunk bal oldalaval! Forgassuk el a mintanak megfeleléen!

Ha elkésziltiink a nagy muivel, exportaljuk a fajlt egy altalanosan elterjedt képforma-
tumbal!




Szlikebb hazank latnivalodi - tablokészités

,

Ebben a leckében keresiink magunknak egy térképet lakdhelyiink kornyékének valami-
lyen jellemzd teriletérél, és elhelyezziik azt egy rajzon. Esztétikus feliratot készitiink hoz-
za, majd korilotte fényképeket helyeziink el - igy mutatjuk be, hogy mi mindent érdemes
megnéznie az arra jaronak.

,
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Anyaggylijtés és tervezés

Sziikséglink van egy jellemzo, felismerhet6 foltra. Itt a konyvben a té térképét hasznaljuk,
de ez a folt lehet egy varostérkép, ha varosunkat mutatjuk be, egy épiilet sziluettje, ha egy
emlékmuvet vagy akar az iskolankat mutatjuk be, de barmilyen egyéb jellemzé folt is. Alé-
nyeg, hogy a nézé legkésdbb a felirat elolvasasat kovetéen radobbenjen, hogy mit [at.

Sziikséglink van tovabba fényképekre. A legjobb, ha sajat magunk készitjiik el Gket.
Aképek elkészitésekor, 6sszevalogatasakor figyeljiink arra, hogy mekkora lesz a teljes mu -
elképzelhetd, hogy a képek elég kicsik lesznek. Felismerhet6 lesz ekkor is, amit dbrazolnak?

Elképzelhetd, hogy érdemes papiron megtervezniink a rajzot. A folthoz képest hova ke-
ril a felirat? Mellé? Bele? Melyik képet hova tessziik? Egyaltalan: milyen alakira vagjuk a
képeket? A kor majdnem mindig jo valasztas, de hatha van jobb 6tletiink! J6 Gtlet a képeket
a foltnak nagyjabdl arra a részére helyezni, ahol a valésagban az a hely van.

Figyelniink kell arra is, hogy a rajz egyes elemei koriil legyen elég hely - ne legyenek
tal kozel egymashoz, ,kapjanak leveg6t”. Nem tehetjiik a rajz elemeit a szélekhez sem tul
kozel. A minta alsé és legfelsé képe talan maris tulzottan szélre kerdlt.

Szeretnénk-e kiirni, hogy mit latunk a képen? Ha igen, érdemes ugyanazt a bettitipust
hasznalni, mint a fé feliratnal - kivéve, ha az tdl diszes. A fenti mintanal ki lehetett volna
irni, hogy melyik kép melyik telepiilésen késziilt és mit abrazol, de tul zsufolt lett volna az
eredmény. Inkabb lemondtunk errdl - néha a kevesebb a tobb.

(A fenti kép elkészitéséhez sziikséges ,alapanyagokat” tartalmazé fajlok a konyv web-

helyérél letolthetdk.)




Afolt és a felirat

Ha nem talalunk megfelel6 foltot, akkor el kell késziteniink magunknak. Nyissunk meg
rétegként egy fényképet, majd egy Uj rétegen készitsiik el a térkép, épllet stb. korvonala-
nak kijelolését - valdszintileg a lasszo eszkozt érdemes hasznalnunk. Toltstk ki a megfelel6
szinnel!

A felirat készitéséhez valamilyen nem teljesen szokvanyos, de vastag, jol lathat6 be-
tutipust hasznaljunk. A felirat rétegét egeriinkkel mozgatva keressiik meg a felirat legjobb
helyét! Keressiink jé szint a foltnak és a feliratnak! Nem biztos, hogy nagyon kiilonleges
megoldasra van sziikséglink - a Velencei-t6 felirat elsé kozelitésben még egyszer(ibb volt,
ésigyisszép.

Ha van kedviink elkésziteni a felirat végso valtozatat, akkor kdvessiik ezeket a |épéseket:

1. Rendelkezésiinkre all a té és a felirat, két kulon réte-
gen. Mindkét réteget kett6zziik meg, majd rejtsiink el
egy feliratos réteget és egy tavat abrazolo réteget!

2. Jeloljuk ki a lathato tavat, majd a kijelolést allitsuk ki-
vono kijel6lésre! Lépjunk at a lathato feliratos rétegre, V
és jeloljuk ki a feliratot! Tegylik lathatatlanna ezt a fel-
iratos réteget is!

3. Lépjiink vissza a tavat abrazolo rétegek koziil a lathato-
ra! Forditsuk meg a kijelolést, és nyomjuk le a DELETE
billentytt! A t6 kész, ezt a réteget rejtsiik el, és ehhez
mar ne nyuljunk egy darabig! Mentsik a fajlt!

4. Tegyik lathatova az egyik feliratot és az eddig nem
hasznalt tavat! Sziintessiink meg minden kijel6lést! A
kijel6l6eszkozt allitsuk alaphelyzetbe (azaz ne kivond
kijelolés legyen)!

5. EzUttal elsének a feliratot jeldljiik ki. Allitsuk ismét ki-
vono kijelolésre a kijel6lGeszkozt, és [épjlink at a (tel- ’
jes) t6 rétegére! Ve!b 11-t0

6. Jeloljik ki a tavat! Lépjiink vissza a szoveg rétegére,
és forditsuk meg a kijelolést! Nyomjuk le a DELETE bil-
lentylt! Tegyiik lathatatlanna a tavat! Elkésziltink a
felirattal is.

7. Hamost visszakapcsoljuk a ,,lyukas” tavat abrazol ré-
teget, latjuk, hogy a felirat majdnem kész. Egy kis szi-
nezés van hatra mindossze.

-t0

A fényképek elhelyezése

Annyi dolgunk maradt, hogy a fényképeket tartalmazo fajlokat egyesével megnyitogas-
suk, kijeloljik a késziilé rajzon latni kivant részt, és masoljuk a készil rajzunkra. Minden
atmasolt képet 0j rétegre helyezziink el! Az igy elkésziilt rétegeket méretezziik at, és egérrel
hlzzuk a végsé helyiikre! Amikor egy-egy kép a helyére keriilt, mindig mentsiik a munkankat!

Ha feliratokat is tesziink a képre, akkor most készitsiik el, és helyezziik el azokat!

Ha mindennel elkésziiltiink, mentsiik el miviinket, és exportaljuk - ahogy azt mar meg-
szoktuk.



