. Szamitogépes grafika

Pixelgrafikus abrazolas

A kilvilagbol érkezé jelek kozil a kornyezetiinkrdl a legtobb informaciot szemiink segit-
ségével - fényérzékeléssel - kapjuk. Nem véletlen tehat, hogy a reklamoknal, termékek
csomagolasanal kiilonosen nagy hangsulyt fektetnek a cégek a kiilsé megjelenésre. Ebben
a fejezetben rovid betekintést kaphatunk a pixelgrafikus képszerkesztés, képmanipulalas
lehetbségeibe - feliratok, plakatok készitésén keresztiil.

Pixelek, képpontok

A digitalis képabrazolasnak azt a fajtajat, amikor minden egyes képpontrél eltaroljuk az
informaciot, pixelgrafikus (raszteres) képabrazolasnak nevezziik. Mobiltelefonok, digita-
lis fényképez6gépek esetében a 12 megapixeles kamera azt jelenti, hogy 12 millié képpon-
tot fog tartalmazni a kép. Amennyiben a kamera 4 : 3-as képaranyU képet készit (ez nem
mas, mint a kép szélességének és magassaganak az oldalaranya), akkor 4000 képpont lesz
vizszintesen és 3000 képpont lesz fliggblegesen. Minél tobb képpontot tud érzékelni a ka-
merank, annal részletgazdagabb lesz az altala készitett kép.

» Egy profi fényképezGgéppel készitett kép adatai

Szinmélység

Egy képnek fontos jellemzdje, hogy mennyire szines. Az egy képponton abrazolhato szinek
szamat szinmélységnek nevezziik. 2 szin megkiilonboztetéséhez 1 bitet elég hasznalnunk,
256 szin megkiildnboztetéséhez mar 8 bit kell, azaz 1 bajt. Am ennyi szin nem alkalmas
arra, hogy élvezheté médon életh(i tajképet mutassunk be. Jellemzéen ma mar 24 bites
szinmélységgel talalkozunk, ahol tébb mint 16 millid szint kiilonboztetiink meg. A 24 bites

szinmélységet true colornak nevezziik.



Szinabrazolas
Milyen tulajdonsagokat tarolunk 24 biten? Az additiv szinkeverés esetében a szinek harom
alapszinbdl keverhetdk ki: voros, zold és kék. A szinek angol nevének roviditésébél (red,
green, blue) adédik az RGB szinkeverés elnevezés. Kordbban szévegszerkesztés esetén
a szinek meghatarozasakor mar talalkozhattunk is a harom szindsszetevé megadésaval.
Ott minden egyes 0sszetevonél 0-tdl 255-ig egy egész szamot kellett megadni, ami azt ha-
tarozza meg, hogy mennyire ,,sok” legyen az
adott alapszinbdl a keverésnél. Ugyeljiink az
Osszetevok sorrendjére, ne cseréljik fel azo-
kat! El6szor mindig a vorés, majd zold, végiil
a kék komponenst kell megadni!

Létezik olyan szinabrazolas is, amikor ezt
a 24 bitet kiegészitjiik még 8 bittel, amin az
adott pont atlatszésagat hatarozzuk meg
egy 0-tol 255-ig terjed6 skalan. Szakkifeje-
zéssel ezt a 8 bitet szokas alfa-csatornanak
nevezni, egyes képszerkeszt6 programoknal
az értékét szazalékosan szoktuk megadni.
Az alfa-csatorndval a késébbiekben, a réte-
gekkel valo ismerkedéskor még talalkozni
fogunk.

» Szinek valasztasa palettardl, vagy RGB kdddal
(2,30,9)

Képek megjelenitése

Hiaba van egy 16 megapixeles képiink, ha a megjelenité eszkoziink (monitor, nyomtato)
nem tudja visszaadni a szépségét. Egy digitalis megjelenit6 eszkoz felbontasan azt értjik,
hogy inchenként (2,54 cm) hany képpontot dbrazolunk - angolul pixel perinch, amelynek
roviditésébdl szarmazik a ppi mértékegység. A 300 ppi felbontas tehat azt jelenti, hogy 2,54
cm-en 300 képpontot dbrazolunk. Nyomtatok esetében a dot perinch (inchenkénti pontok
szdma), azaz dpi mértékegységet hasznaljuk, hiszen nyomtataskor a papiron nem pixelek,
hanem pontok keletkeznek. Minél nagyobb a felbontds, annal jobb mindségti a kapott kép.

Fajlformatumok

BMP (bitmap) Kkiterjesztést allomanyok
esetén minden képpontnak a szinét elta-
roljuk. Tekintsiink egy 24 bites szinmély-
ségl, 16 megapixeles képet. Ennek mérete
48 x 10° bajt. (Ett6l valdjaban egy picit -
54 bajttal - tébb, mert az allomany tartal-
maz még egyéb informacidkat is.) Ezt at-
valtva megkozelitéleg az allomany mérete
46 MB-os lesz, ami egyaltalan nem baratsa-

£0s, e'zert ritkan hasznaljuk ezt a fajta fajl- "¢ 07556 megapixeles BMP képnek a fajlmérete
formatumot. 103 MB




JPG vagy JPEG (Joint Photographic Ex-
perts Group) kiterjesztés(i dllomanyoknal
veszteséges tomoritést alkalmaznak an-
nak érdekében, hogy az allomany mérete
csokkenjen. A veszteséges tomorités elég
kézenfekvd, hiszen az emberi szem egy-
részt nem tud megkiilonboztetni 16 millid
szint, masrészt az egymashoz kozel esé
pontokat, ha hasonlé szinekrél van szd,
egyformanak latjuk. A veszteséges tomo-
rités azt jelenti, hogy a tomorités alkalma- > Ennek a 36 megapixeles JPG képnek a fajlmérete
zasa utan mar az eredeti dllomanyt nem  20:4MB
tudjuk visszaallitani bitrél bitre. Példaul
ha megnyitunk egy BMP kiterjesztésii képet egy képszerkeszté programmal, akkor a Fajl /
Mentés masként (File / Save As) parancsot valasztva mas fijlformatumba tudjuk mente-
ni. A mentés paranccsal hajtjuk végre a veszteséges tomaoritést. E formatum alkalmazasa
minéségromlassal jar, de akdr szazadara is csokkenthetjiik a kép tarolasi méretét Ggy, hogy
még élvezheté maradjon. Mobiltelefonok, fényképezégépek ilyen formatumban mentik
el a fényképeket. Az interneten is gyakran taldlkozhatunk ilyen formatuma képekkel.

PNG (Portable Network Graphics) fajl-
formatum esetében a fajlok mérete szintén
joval kisebb, mint a BMP kiterjesztésnél, a
veszteségmentes tomoritésnek koszon-
het6en. Veszteségmentes tomorités ese-
tén az eredeti allomany bitrdl bitre visz-
szaallithato. Az el6z6 két fajlformatummal
ellentétben alkalmas az alfa-csatorna ke-
zelésére. A kés6bbiekben ezt tartsuk szem
elétt, és ha a munkank soran hasznaltunk
alfa-csatornat, akkor ilyen formatumban
mentsiink! A JPG- és BMP- formatumok » Ennek a 36 megapixeles PNG képnek a f4jlmérete
nem alkalmasak arra, hogy a kép egy jol  41,5MB
kérulhatarolt, kijelolt teriiletén eltaroljak
az atlatszatlansagot.

A tervrajzokrol, jellemz6en vonalas abrakat, geometriai alakzatokat tartalmazé képek-
rél elmondhatd, hogy nagyon kevés szint hasznalnak. Az ilyen tipusu allomanyok téarola-
sara hasznaljuk példaul az SVG- - nem pixelgrafikus - formatumot. Errél a késébbiekben a
Vektorgrafika fejezetben lesz szo.
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Pixelgrafikus képszerkeszt6 programok

Pixelgrafikus képszerkeszté programok széles valasztékaval talalkozhatunk az interneten.
A sok kozos szolgaltatas mellett mindegyik kinal valami egyedi pluszt, amiért azt a szoftvert
érdemes vélasztani.



Professzionalis fényképszerkesztéshez, utdmunkakhoz az Adobe Lightroom és Adobe
Photoshop mellett érdemes megemliteni Pixlr Editort, aminek kifejezett elénye, hogy on-
line, mobil és asztali alkalmazasi lehetéséget is biztosit. A Corel PaintShop Pro segitségével
tudunk 360°-os kameraval felvett képeket szerkeszteni, és gazdag grafikus sablontarral ren-
delkezik. A portrék retusalasara specializalédott szoftverek koziil a PortraitProt érdemes
megemliteni. Ezeket a programokat kiilonb6z6 konstrukciokban lehet megvasarolni.

Egy hétkoznapi felhasznald igényeit azonban az ingyenes szoftverek is béven kielégitik.
Ilyen példaul a GIMP, ami az Adobe Photoshop vagy Lightroom alternativaja lehet. A min-
tapéldak megoldasait ezzel a szoftverrel adjuk meg!

» A GIMP 2.8 (GNU Image Manipulation Program) felhasznaléi felulete

Kérdések, feladatok

1. A mobiltelefonunk kameraja 16 megapixeles. Mit jelent ez?

2. Nézziink utdna, hany megapixeles a mobiltelefonunk kamerdja! Készitsiink vele egy képet,

és nézzitk meg a keletkezett fajl adatait egy képnézegetd szoftverrel! Hany képpontot tartal-

maz vizszintesen és fliggdlegesen? Ezekbdl az adatokbdl kiszamolhatjuk, hany megapixeles

a kamera! Alkalmazzunk kerekitést!

Mit jelent a 16 : 9 képarany? Az el6z6 feladatban készitett képnek mi a képaranya?

Tudjuk allitani a mobiltelefonunkon a képaranyt? Nézziink utana!

5. Keressiink ra az interneten, hogy mekkora a Full HD felbontas! Milyen eszkézok esetében
talalkozhatunk ezzel a kifejezéssel?

6. AKRESZ-benvannak veszélyt jelz6 tablak. Keressiik meg az interneten, hogy néz ki az a tab-
la, ami veszélyes lejtére figyelmeztet! Pixelgrafikus képszerkeszt6 program segitségével (pl.
Paint) készitsiik el a tablat! A kép mérete 400 x 400 pixel legyen! Mentsiik el a képet 24 bites
BMP-formatumban, majd JPG- és PNG-formatumban tabla néven!

7. Mekkora lesz az el8z4 feladatban elkészitett tabla. bmp dlloméany mérete? Szamoljuk ki!
Fajlkezeld segitségével ellenérizziik magunkat, és nézziik meg az allomany méretét!

pw



Kijelolések, pozicionalas, alakzatok készitése

Kijelolések

Az egyik legalapvetobb miivelet, amire sziikséglink van pixelgrafikus képszerkesztéskor, a
kijelolés, mivel minden miivelet a kijel6lt teriiletre vonatkozik. Ez nem Gjdonsag, hiszen
példaul szovegszerkesztésnél is igy jartunk el a karakter- vagy bekezdésformazaskor. Csak-
hogy most joval ,szinesebb” a kijelolések palettaja, amibdl valaszthatunk. A szoftvergyar-
tok szerencsére a kijelolési médokhoz és minden mivelethez igyekeztek hasonlé ikonokat

valasztani, igy minden programnal kénnyen el tudunk igazodni.

A kijelolési modszereket azért is fontos ismerni, mert nem minden pixelgrafikus prog-
ramban vannak alakzatok. Ezekben a szoftverekben a kijelolés kérberajzolasaval (stroke)
tudjuk elkésziteni azokat. Az alakzatok kitoltését festékes vodorrel végezziik.
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Téglalap kijelolés

Mozgatds

Ellipszis kijelolés

Nagyitas, kicsinyités

Lassz6 kijelolés Forgatas
Szin alapjan egybefiiggd tertilet Tikrozés
kijelolése

Szin szerinti kijel6lés Igazitas

Utvonal létrehozésa

Szoveg elhelyezése

» Néhany képszerkeszt6 eszkoz ikonja (GIMP)

Haladjunk szépen végig a kijelol6eszkozokon (szoftverektdl fliggden minimalis eltéré-
sek lehetnek, az alabbi leiras a mindenki szdmara ingyen elérheté GIMP szabad szoftver

kijelolési miveleteit irja le):

* Az els6 vagy masodik ikonra kattintva téglalap vagy ellipszis alaku teriiletek kijel6-
[ését végezhetjiik el. A rogzitett méretarany ki-, illetve bekapcsolasat kijelolés kbzben
a Shift billentyl lenyomasaval tudjuk megtenni. Amennyiben ez az arany 1: 1 volt, a
kijelolés szabalyos alakzattva valtozik (azaz négyzet vagy kor lesz).

o Akovetkezé jellemzd kijelolési méd a szabadkézi kijelolés, aminek két valtozata van.
Ha a bal gombot nyomva tartjuk, és Ggy mozgatjuk az egeret, akkor a hatarolévonal
az egér mozgasanak megfeleld lesz. Ha csak bal gombbal egyszer kattintunk, akkor
két kivalasztott pontot egyenes vonallal kot 6ssze. Ezt a két modszert lehet egy kije-
[6lésen beliil kombinalni. A kijelolést befejezhetjiik Ggy, hogy zarjuk, azaz a kijelo-
lés kezd6pontjaba kattintunk. Amennyiben még nem zartuk le a kijelolést, akkor az
egér bal gombjaval duplan kattintva - egy 6sszekot6 szakasszal - automatikusan
megtehetjiik azt. Ennek a kijel6lési mddnak az ikonja jellemzéen egy lasszd minden

szoftvernél.



o A kovetkezé ikon a varazspalca, amely egybefiiggd teriiletet jelol ki szin alapjan. Az
objektumok hatterének eltavolitasahoz elészeretettel hasznaljuk a torlés muiveleté-
vel egylitt.

o Végiil, amirdl még sz6 lesz, az a szin szerinti kijelélés, ami hasonl6 szin( teriileteket
jelol ki a képen.

Tovabbi kijelolések esetén a kdvetkezé billentylikombinacidkat alkalmazva valtoztat-
hatjuk a kijel6lési médot:

o Shift lenyomasa estén hozzaadddik az j kijelo-
lés az el6z6hoz.

o Ctrllenyomasa esetén az el6z6 kijeldlésbél elta-
volitja a kozos részeket.

o Ctrl + Shift lenyomasa esetén a metszetet veszi
a korabbi kijeloléssel.

A kijelolésekhez kapcsoléddan hasznos miivele-
tek még a kovetkezok:

Kijelolés megsziintetése.

Kijelolés megforditasa (invertalasa).

Kijelolés sziikitése megadott pixellel.

Kijelolés bévitése megadott pixellel.

Kijelolés keretté alakitasa. Ezt Ugy tudjuk el-
képzelni, mintha nem egy vékony vonallal vé-
geznénk a kijelolést, hanem szélesebb savval. , viltas a kijelslési médok kozétt (GIMP)
Kiterjedést adunk a kijel6lésnek.

> Kijelolési lehetéségek (Photoshop)

A fenti miveleteket szoftverfliggéen meniibél vagy billentylikombinacié segitségével
érhetjiik el!



Pozicionalast segitd eszkdzok

A kijeloléseket és az objektumok pozicionalasat ra-
csok és segédvonalak segitik. Ezeknek a tulajdonsa-
gat altalaban a meniin keresztul érjlik el, de segédvo-
nalakat a vonalzdrél bal gomb segitségével is tudunk
»behlzni” a megfeleld pozicidba.

Aracsok ésillesztések megjelenitését és a hozza-

juk valé illesztést bekapcsolva egyszeriien készithe-
tiink szimmetrikus alakzatokat!
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» Az abran kék szaggatott vonallal latsza-
nak a segédvonalak és folytonos fekete

vonallal a racsok

> Deltoid alaku terllet kijelolése racsok és
segédvonalak segitségével

Kérdések, feladatok

=

Milyen kijel6lési mddokat ismeriink a képszerkeszté programban?

. Milyen eszkozoket ismeriink a pixelgrafikus szerkeszt6programokban alakzatok

rajzolasara?

A sakkbabuk kozil a bastya egy kozkedvelt figura. Speciélis helyzetekben le-
hetGség van arra, hogy a kirallyal egyiitt, egyszerre [épjen. Ezt sancoldasnak ne-
vezziik. Nézziink utana az interneten, mit jelent a sancolas, majd készitsiik el a
minta alapjan a fekete figura képét. A kép mérete 200 x 400 px legyen! Az alakzat
legyen szimmetrikus! Az abran lathaté racsok 20 pixelenként vannak, a vizszin-
tes segédvonal 80 pixelnél. Mentsiik a képet 3bastya.png néven.

Készitsiik el a mintan lathaté képkeretet! A kép mérete 400 x 400 px legyen!
A képkeret vastagsaga 40 px. Munkankhoz jelenitsiik meg a racsokat! Milyen
racskozoket érdemes valasztani? Mentsiik a képet 4kepkeret.png néven!
Készitsiik el a minta alapjan egy szimmetrikus kulcslyuk kérvonalazott abrajat!
A kép 200 x 400 px legyen! A kulcslyuk teteje egy 160 px atméréjii korbél legyen,
az alja pedig egy trapézbél! Milyen kijelélési modot kell hasznalni? Mentsiik a
képet 5kulcslyuk.png néven!
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Rétegek, atlatszosag - atlatszatlansag, alfa-csatorna

Aréteg

A pixelgrafikus képszerkeszt6k egy része alkal-
mas arra, hogy rétegeket (layer) kezeljenek. Az
ilyen programok a képeket egymasra helyezett
képekbdl - melyek az ugynevezett rétegeken
foglalnak helyet - hozzak létre. A kiilon rétegek-
re elhelyezett képek tulajdonsagait barmikor
modosithatjuk. Ezért amikor a vagélap tartal-
mat beillesztjiik, mindig donteniink kell, hogy a
tartalom hova keriiljon: Uj rétegre vagy a beillesz-
tés miveletekor éppen aktiv rétegre (réteg rogzi- > Reétegkezeld (Photoshop)
tése). Amig ezt nem tessziilk meg, a beillesztett

tartalom egy ideiglenes rétegen foglal helyet.

> Réteg- és Utvonalkezel (GIMP)

A réteggel kapcsolatos miiveleteket
(pl. torlés, kétszerezés, rétegek egyesité-
se) legkdnnyebben a rétegkezelében vé-
gezhetjlk el. Kattintsunk jobb gombbal a
megfeleld rétegen, és valasszuk ki a kivant
mveletet! Ugyeljiink arra, ha egy rétegen
kijelolést végziink, majd egy masik réte-
gen folytatjuk a munkat, akkor a kijelo-
lés az U] rétegen is aktiv marad. Ezt majd
a feliratok készitésénél fogjuk hasznalni.
Tovabba minden réteg megjelenitését
egyenként tudjuk allitani. Ha tobb réteg-
gel dolgozunk, akkor lehetnek olyan réte-
gek, amelyek munkankat vizualisan aka-
dalyozzak. Ezen rétegek megjelenitését a
szem ikonra kattintva kapcsoljuk ki ideig-
lenesen. Sorrendjiiket bal egérgombbal
megfogva és mozgatva tudjuk modositani
a rétegkezelében.

» Muveletvégzés a rétegkezelSben (GIMP



Atlatszatlansag

A homalyos vagy kettds latas lehet faradtsag, kimeriltség jele, de utalhat komoly betegség-
re is, mint példaul a stroke-ra (agyvérzés). A rétegek és a hozzajuk rendelt atlatszatlansag
segitségével konnyen bemutathato a kettds latas jelensége. A feladat végrehajtasahoz va-
lasszunk egy rétegek kezelésére alkalmas pixelgrafikus programot! A miveletek végrehaj-
tasara hasznalhatunk meniit, de a jol bevalt billentylikombinacidk is alkalmazhatok.
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1. példa: Rétegek atlatszatlansaga

1. Nyissunk meg hasznalni kivant képet 0j ré-
tegként!

2. Jeloljuk ki az egész réteget!

3. Akijelolt teriiletet masoljuk le, ésillessziik be
0j rétegként! Ne feledjiik, hogy a beillesztés
utan egy ideiglenes rétegre keril a tartalom,
amir6l donteni kell, hol helyezkedjen el! Va-
lasszuk az Uj réteg lehet6séget jobb gombbal
kattintva a lebegé rétegen a rétegkezel6ben!
Jelenleg az Gjonnan beillesztett kép eltakarja
az eredetit, hiszen ez a réteg keriilt legfeliilre.

4. Az (j rétegen tovabbra is kijellve maradt a
tartalom, igy az athelyezd eszkoz segitségé-
vel mozgassuk el a képet tetszéleges irany-
ban néhany pixellel arrébb!

5. Alegfelsé réteg atlatszatlansagat (opacity) allitsuk 50%-ra!

6. Mentsiik a munkankat kettoslatas néven a szoftver alapértelmezett formatuma-
ban, illetve exportaljuk PNG-formatumban ugyanezen a néven!
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> Muvelet lebegd réteggel (GIMP)

Figyeljik meg, hogy a felsé réteg alatt atlatszik az alsé, de nagyon zavard a rétegek ta-
lalkozasanal az éles hatarvonal.

> Eles hatdrvonal a rétegek talalkozasanal




Atlatszatlansag allitasa rétegmaszk segitségével

Minden réteghez lehetéségiink van rétegmaszkot hozzaadni, amelyen fehér szinnel tudjuk
bejeldlni a réteg atlatszatlan terlileteit, fekete szinnel az atlatszokat. Fekete-fehér szinat-
menet segitségével fokozatos attlinést tudunk elérni az atlatszo és atlatszatlan teriletek
kozott.

N

. példa: Hattér modositasa rétegmaszk segitségével

Nyissuk meg az erdo. jpg képet Uj rétegként és

jobb gomb segitségével nevezziik el hdttérnek a ré-

tegkezel6ben!

2. Nyissuk meg a par . jpg képet U] rétegként és jobb
gomb segitségével nevezziik el pdrnak a rétegkez-
elében!

3. Adjunk fehér rétegmaszkot a pdr réteghez jobb
gomb segitségével a rétegkezelében! igy a pdr réteg
minden pontja atlatszatlan lesz.

4. Valasszuk ki a rétegmaszkot bal gomb segitségével
a rétegkezelGben.

5. Jeldljiik kdrbe szabadkézi kijelolési eszkdz segitsé- > Fehérrétegmaszk hozzdadasa
gével az embereket! Fontos tudni, hogy a kijelolést
a pdr réteghez tartozo rétegmaszkon végezziik a 4.
[épés miatt!

6. Invertaljuk a kijelolést a CTRL+I billentylkombina-
cio segitségével!

7. Toltstuik ki a kijelolést fekete szinnel (), vagy » Rétegmaszk a rétegkezelSben (az

=

alkalmazzunk szindtmenetes kitoltést feketébdl fe- ~ d@bran pirossal bekeretezve)
hérbe (), hogy beallitsuk a réteg atlatszo teriile-
teit!

8. Mentsilik a munkankat szerellmesek néven a szoftver alapértelmezett formatuma-
ban, illetve exportaljuk PNG formatumban ugyanezen a néven!

» Invertalt kijelolés kitoltése a rétegmaszkon fekete szinnel, vagy szindtmenet alkalmazasa



Hattér eltavolitasa, sziirkearnyalat (telitettség), alfa-csatorna

Az el6z6 példaban a hattér mddositasahoz rétegmaszkot hasznaltunk. Ennek segitségé-
vel a réteg bizonyos teriileteit atlatszova tudtuk tenni. (Emlékezzilink vissza: a kettdslatast
demonstrald példanal a réteg minden pontjanak atlatszatlansagat egységesen kezeltiik.)
Harmadik példankban egy autdt szeretnénk az utcai kornyezetbdl (gy kiemelni, hogy hat-
terét megtartjuk, de azt sziirkedrnyalatossa tessziik. A megolddsahoz most alfa-csatornat
fogunk hasznalni.

fika
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3. példa: Kiemelés

1. Nyissuk megaz auto. jpg képet! Itt nagyon fontos megjegyezni, hogy a JPG-formatu-
mu képek egyaltalan nem alkalmasak az alfa-csatorna kezelésére.

2. ArétegkezelSben kattintsunk jobb gombbal a rétegen, és kétszerezziik meg! Ez sokkal
gyorsabb, mint az elsé feladatnal bemutatott masolas, beillesztés, U réteggé alakitas
mveletsorozat.

3. Nevezziik el a rétegeket jobb gomb segitségével! A felsé réteg neve legyen autd, az alsd
réteg neve legyen utca! Az utca réteg megjelenitését kapcsoljuk ki a réteg neve mellett
talalhatd szemet abrazold ikon segitségével.

4. Valasszuk ki az auto réteget, és a lasszo segitségével (szabadkézi kijelolési eszkdz) jelol-
juk ki a kérvonalat!

5. Forditsuk meg a kijelolést (invertalds), és toroljiik az utcaképet! Azt fogjuk tapasztalni,
hogy a torlés helyén a képlink hattérszin( lett. (Ha az alapbeallitdison nem médositot-
tunk, akkor ez fehér.) Ennek az az oka, hogy nem adtunk alfa-csatornat a képhez, és
mint korabban irtuk, a forrasként hasznalt JPG-képformatum ezt nem tamogatja!

6. Vonjuk vissza Ctrl + Z segitségével a torlés parancsot, és adjunk alfa-csatornat az autd
réteghez jobb gomb segitségével a rétegkezelében! Probalkozzunk ismét a torléssel! Az
auto rétegen a teljes hattér atlatszo - atlatszatlansaga 0, az ilyen teriileteket sziirke-
arnyalatos pepita megjelenitéssel mutatjak a szoftverek -, mig az auté atlatszatlan!
Fogalmazhatunk Ggy is, hogy a hattér esetében a képpontok ,eltlintek”. J6 tudni, hogy
a 0 atlatszatlansagtol eltéré dsszes pont egyszeriien kijelolheté az alfa-csatorna kije-
l6lése lehetdséggel.

7. Sziintesslik meg a kijel6lést!

8. Valasszuk ki az utca réteget, jelenitsiik meg, és valtoztassuk a réteget sziirkearnyalatos-
sa (Szinek / Telitetlenné tevés)!

9. Mentsiik a munkankat utca néven a szoftver alapértelmezett formatumaban, illetve
exportaljuk PNG-formatumban ugyanezen a néven!

,
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Ezt a feladatot rétegkétszerezés nélkiil is megoldhattuk volna egyszertien gy, hogy meg-
nyitas utan egybdl kijeloljik az autdt szabadkézi kijelold eszkoz segitségével, majd a ki-
jelélés megforditasa utdn sziirkedrnyalatossa tessziik az autén kiviili teriiletet. Am ez a
modszer nem teszi lehetdvé a hattér lecserélését. Ezek utan, ha mas hatteret szeretnénk
az autonk mogé, konnyen megtehetjiik, ha az utca réteg megjelenitését kikapcsoljuk, és
helyette masik képet tesziink be Uj rétegként.



> Szinek telitettségének mddositasa a rétegen

Lagy perem, alfa-csatorna

A kettds latast demonstralo feladatnal nagyon zavaré volt az éles hatarvonal, ami két ré-
teg talalkozasanal keletkezett. Ezt az éles hatarvonalat lagy perem segitségével el tudjuk
tlintetni. Készitslink el egy olyan képet, amely szemben tiikr6z6dé szerelmespart dbrazol!

4. példa: Tiikr6z6dés a szemben

» A lagy perem alkalmazasa eltiinteti az éles hatarvo-
nalakat

1. Toltsiik le munkankhoz a szem. jpg és par . jpg képeket!

2. Nyissuk meg képszerkeszté programmal a szem. jpg képet, és nevezziik el a réteget
szem-nek! Ez a réteg lesz legalul, ezért ehhez nem adunk alfa-csatornat. Megjelenitését
a szem ikonra kattintva kapcsoljuk ki a rétegkezelben!

3. Nyissuk meg Uj rétegként a par .- jpg képet a Fajl mentli segitségével, és nevezziik el a
réteget pdr-nak! Ez a réteg legyen a legfelsd!

4. Adjunk a pdr réteghez alfa-csatornat!

Valasszuk az ellipszis kijel6l6t, és a kijeloléshez adjunk lagy peremet!

6. Jeloljik ki a szerelmesek fejét a pdr rétegen ugy, hogy maradjon egy kis felesleges hattér
az atmenetnek!

o



7. Forditsuk meg a kijel6lést, és toroljiik a hatteret, majd sziintessiik meg a kijel6lést!
8. Apdr réteg atlatszatlansagat allitsuk 55%-ra!
9. Jelenitsiik meg a szem réteget!

fika

A feladattal mar majdnem készen vagyunk, de a szerelmespar nem fér bele a szembe, és
rossz helyen is van. Tehat at kell méretezni, és mozgatni is kell.

,
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10. Jeloljiik ki a pdr réteget, és az atméretez6 eszkoz segitségével modositsuk a méretara-
nyok megtartasa mellett a réteg méretet Gigy, hogy elférjen a szemben (a szivarvanyhar-
tya altal kialakitott kor alaku teriileten)!

11.A par réteget mozgassuk a helyére az athelyezési eszkoz segitségével!

12. Mentsiik a munkankat tukrozodes néven a szoftver alapértelmezett formatumaban,
valamint exportéljuk PNG-formatumban!

Kérdések, feladatok

1. Milyen rétegekkel kapcsolatos miveleteket ismeriink? Hogyan mddosithatjuk a rétegek sor-
rendjét? Ismételjik at az altalunk hasznalt képszerkeszt6 program segitségével!

2. Mire valé az alfa-csatorna? Mi térténik akkor, ha egy kép nem rendelkezik alfa-csatornaval,
és azon radirozni kezdiink? Milyen formatumban kell elmenteni egy képet, ha az alfa-csator-
na adatait is tarolni szeretnénk?

3. Hogyan jel6lik a szoftverek az alfa-csatornaval rendelkezé rétegeken a ,képpont nélkiili” te-
rileteket (az olyan képpontokat, melyek atlatszatlansaga 0%)? Milyen médon lehet kijel6Ini
az 6sszes olyan pontot egy rétegen, melyeknek atlatszatlansaga 0-tol kiilonbozik?

4. Keressiink az interneten specialis képkeresd segitségével olyan fekete-fehér (szuirkearnya-
latos) képet az 1956. oktdber 23-ai forradalomrdl, amelyen van zaszld! Toltsik le a képet, és
maodositsuk tgy pixelgrafikus képszerkesztd segitségével, hogy a zaszld kiemelve, szinesen
jelenjen meg! Ugyeljink arra, hogy az anyag gy(irédése is megmaradjon valamiképp! Ment-
stik a munkankat okt23 néven a szoftver alapértelmezett formatumaban!

5. Azerdo. jpg ésszemet. jpg képeket felhasznalva készitsiink el két 800 x 800 px méret(
képet a minta alapjan! Elvaras, hogy a kulcslyuk szimmetrikus legyen, és vizszintesen a kép
kozepén helyezkedjen el, mindkét képen ugyanott! A kulcslyuk vonalat lagy peremmel hata-
roljuk! Mentsiik a munkankatajtol és ajto2 néven aszoftveralapértelmezett formatu-
maban, és exportaljuk PNG-formatumban a neveket megtartva!

,’
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» Minta az 5. feladat megoldasahoz




Szoveg a képen

A pixelgrafikus képszerkeszt6 programokban lehe-
téségiink van szoveg elhelyezésére is. A késdbbi
konnyebb szerkesztés érdekében a széveg jellemz6-
en egy Uj, szoveg tipusu rétegen jon létre, amelyre
ikon utal a rétegkezelGben. Formazasi lehetGségeink
korlatozottabbak, mint egy szovegszerkesztében, és
szoftverenként is eltérd. Altaldban a félkovér, délt, Szdveg tipusti réteg a rétegkezeldben
alahuzott, athuzott formazasok, a betltipus és -mé-
ret médositasa mindentitt hasznalhato, de vannak olyan szerkeszték, ahol a bettitavolsag,
sorkdz, elsé sor behlzasa, also-, felsé index stb. is elérhet6. Tobb lehetdségiink van viszont
a szdveget valamilyen utvonal mentén elhelyezni, vagy gorbe alapjan torzitani, sz(ir6k se-
gitségével grafikusan médositani. igy egyedi és figyelemfelkeltd feliratokat tudunk készi-
teni.

Nagyon fontos megjegyezni, hogy a széveg tartalmat atirni csak addig tudjuk szove-
geszkoz segitségével, amig kiilon szoveg tipusu rétegen megtalalhaté. Amennyiben a szo-
vegréteget egy masik réteggel egyesitjlik, akkor mar csak képpontonként szerkeszthetjiik.

5. példa: Széveg elhelyezése, tulajdonsagok allitasa

Hozzunk étre egy Uj képet!

Valasszuk az eszkozok koziil a szovegeszkozt, aminek az ikonjaban altalaban egy bet

van (jellemzéen Avagy T).

3. Akép teriiletén kattintva helyezziik el a feliratunk dobozat! Egyes szoftverekben be le-
het allitani, hogy a doboznak fix mérete legyen, vagy a tartalomnak megfeleléen valtoz-
zon.

4. Abeirt szoveget vagy eszkoztarrol, vagy felugrd ablakrol formazhatjuk (pl. félkovér, be-
tlszin, alapvonal allitasa, bet(ikoz, szoveg igazitasa stb.).

Ll

» Szoveg formazasa felugrd ablakbdl vagy eszkoztarbol

A szovegrészlet kijelolése torténhet az egér bal gombjaval. Egy szot dupla kattintassal, a
teljes szoveget tripla kattintassal tudunk egyszer(en kijelolni.



Szoveg kérvonalazasa

Vannak szerkeszt6programok, ahol egy kattintassal lehet a szvegeszkozok koziil valasztva
korvonalat (outline) adni a betliknek. Ahol erre nincs lehetGségiink, ott ki kell jel6lni a sz6-
veg képpontjait, és a kijelolést korberajzolni, mint ahogy azt az alakzatok létrehozasanal
tettik!

fika
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» Egy online képszerkeszt6 feliilete, ahol a bet(i kdrvonalazésa konnyen elvégezhetd (PIXLR)

6. példa: Széveg képpontjainak kérberajzolasa

1. Hozzunk létre egy atlatszd hattérrel rendelkezd
0j képet!

2. Helyezziink el rajta sz6veget, tetsz6leges szin-
nel!

3. Valasszuk az eszkoztarrdl a szin szerinti kijelo-
lést a szOveg tipusu rétegen, és kattintsunk a
szbvegben egy képpontra!

4, Valtoztassuk meg az el6tér szinét, majd valasz-
szuk meniibdl, - vagy jobb gomb segitségével a
helyi meniibdl - a kijelolés korberajzolasat!

» Kijel6lés korberajzolasa jobb gomb segit-
ségével

Szoveg kitoltése képpel
Nagyon latvanyos megoldas, amikor a betlik nem egyszintiek, hanem valamilyen mintazat-

tal vagy képpel vannak kitoltve.



7. példa: Kép mintazatu széveg

1. Nyissunk meg egy képet a szerkesztéprogrammal, amelyet a bet(ik kitoltésére fogunk
hasznalni! Nevezziik el a réteget Hattér-nek és adjunk hozza alfa-csatornat!

2. Adjunk szoveget a képhez, és formazzuk meg (méret, stilus, tipus stb.) Kisérletezziink

batran! Mddositsuk az alapvonalat akar betlinként, és allitsuk at a bet(ik kozti tavolsa-

got! Most a szinnel nem kell foglalkoznunk, hiszen a kitoltést majd a Hattér réteg fogja

adni! Nevezziik at a szOveget tartalmazo réteget Felirat-ra!

Jeloljik ki a Felirat rétegen a betlik képpontjait szinlik alapjan!

Valtsunk at a Hattér rétegre, és forditsuk meg (invertaljuk) a kijelolést!

Toroljik a Hattér réteg felesleges részeit!

Toroljik a Felirat réteget!

Mentsiik a munkankat fel i rat néven a szoftver alapértelmezett formatumaban!

No ok w

» Atlatsz6 hattér pepita megjeleni-  » Megtekintés képnézege- » Kép elhelyezése szoveg elé sz6-
téssel a képszerkesztében tével vegszerkeszt6 programban, az
atlatszosag érvényesiilése

Szoveg torzitasa

A szovegszerkeszt6 programok lehet6séget kinalnak a karakter-
ek grafikus megjelenitésére, de a torzitast (hajlitast) csak néhany
lehetéség koziil valaszthatjuk ki, és a formazasi lehetséglink be-
hatérolt. A pixelgrafikus képszerkeszté programok szamos, gaz-
dagon paraméterezhetd lehetGséget biztositanak a kijelolt teri-
let (legyen akar szoveg vagy képrészlet) atalakitasahoz, amiket

tébbnyire a Sz(ird (Filter) meniin keresztiil ériink el! » Szbveg hajlitdsa szoveg-
szerkeszt6 programban

» Szbveg gorbitése Szlrd/Torzitas/Gorbi- » Szoveg hajlitasa (Photoshop)
tés egy gorbe szerint menin keresztiil
(GIMP)




Szoveg elhelyezése ttvonalon
Zart Gtvonalat konnyen létre lehet hozni kijel6lés alapjan (szabadkézi, téglalap, ellipszis).
Kattintsunk jobb gombbal a kijelélésen és valasszuk a Kijelélés menii Utvonalld alakitds
parancsat!

Tetsz6legesen hajlitott nyilt vagy zart Utvonalak létrehozasahoz Utvonal eszkozt is tala-
lunk az eszkoztaron. Létrehozott Gtvonalainkat az Utvonalkezelében talaljuk, melyeket a
rétegekhez hasonldan el is tudunk nevezni.

8. Példa: Készitsiink egy olyan szoveget, melynek alapvonala hullamzik!

(Ehhez hasonlé feladattal a Vektorgrafika témanal is fogunk talalkozni.)

1. Hozzunk létre szerkesztGprogram segitségével egy Uj képet fehér hattérrel! A réteg neve

legyen Hattér!

Adjunk sz6veget a képhez! Nevezziik el a szoveg réteget Szveg-nek!

3. Az utvonal eszkozt hasznalva, az egér bal gombjaval kattintva jeldljiik ki a hullam két
végpontjat, majd a szakasz belsé pontjait megfogva végezziik el a hajlitdsokat! A vég-
pontokban talalhaté vezérlépontokkal allithatjuk be a gorbiiletet.

N

» A hulldamos Gtvonal: a végpontokban talalhatd vezérlépontokat kis négyzet jeloli

4. Valasszuk ki az Gtvonalkezel&ben a létrehozott Utvonalat, és nevezziik el Hulldm-nak!

5. Valasszuk ki a rétegkezel&ben a Szdveg réteget, és jobb gomb segitségével illessziik at-
vonalra! Ezzel egy Uj Gtvonal jon létre, amit lathatunk is az Gtvonalkezel6ben, amit a
hullamos szoveg alkot.

» Az (j Utvonal pirossal lathat6

fika
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6. A szOveget tartalmazé Gtvonalat alakitsuk kijeloléssé jobb gomb segitségével, majd
valtsunk at a rétegkezelGben a Hdttér rétegre, és toltsiik ki a kijelolést tetszéleges szin-
nel! Kapcsoljuk ki a Szoveg réteg megjelenitését!

7. Sziintessliik meg a kijeloléseket, és kapcsoljuk ki az Utvonalkezelében az Utvonalak
megjelenitését! Mentsiik a munkankat fel i rat néven a szoftver alapértelmezett for-
matumaban!

Kérdések, feladatok

1. Az (szas és néptanc oktatasat mar nagyon sok helyen 6vodakban elkezdik, sét van, ahol
jatékos mddon mar idegen nyelveket is tanitanak. A korosztaly érdekldési korét, jatékossa-
gat figyelembe véve tervezziink figyelemfelkelt6 plakatokat a harom témaban, alkalmazva
az eddig tanultakat! Dolgozzunk haromfés csapatokban, gondoljuk végig, milyen széveges
informacidra van sziikségiik a sziil6knek, és az dvodasokra milyen vizudlis latvany van ha-
tassal! Mindenki egy témat dolgozzon fel, de igyeljlink arra, hogy a harom plakat valamilyen
maddon egységes legyen! Mutassuk be a plakatokat, ismertessiik elképzelésiinket!

2. Hozzunk létre egy 1600 x 800 pixel méretli képet, amelyre elhelyezziik az el6z6 lecke 5. fel-
adataban elmentett két képet! Készitsiink feliratot a képre a kovetkezé széveggel: ,,Az ajtd
melyik oldalan szeretnél lenni?” Alkalmazzuk a tanultakat (sz6veg Gtvonalra illesztése, a be-
tlik kérvonalazasa, bet(ik hajlitasa stb.) Ugyeljiink a szdveg olvashatésagaral

» Minta a 2. feladat megoldasahoz




Képszerkesztés mobiltelefonnal

fika

Mobilalkalmazasok

Sokszor nincs id6nk arra, hogy a mobiltelefonunkkal készitett képeket az asztali szamito-
gépen modositsuk. Ilyenkor a képek formazasara hasznalhatjuk a mobiltelefon operacios
rendszerébe integralt képszerkesztét, vagy letolthetlink alkalmazasokat, amelyek tobb-
nyire egy-egy specialis feladat megoldasara készliltek. Ilyen lehet a keretezés, kollazs készi-
tése, képek keverése (photo blender). Akadnak egészen nagy tudasu, tobb réteg kezelését
lehet6vé tevo alkalmazasok, amelyek hasznalataért mar fizetni kell.
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Operacios rendszerbe integralt képszerkesztok

Az eddig megismert mddositasok kozil a vagas, szlirdk, telitettség allitasa, szoveg elhelye-
zése képre konnyen elvégezheté mobiltelefonon is. Valasszunk a képgalériaban egy képet!
A képek szerkesztését vagy ikonra, vagy meniire kattintva tudjuk elkezdeni operacios rend-
szertdl fliggben!

» Képek szerkesztése az[“]ikonra kattintva » Képek szerkesztése meniin keresztiil (i0S)
(Android)

A szerkesztési lehetGségek valtozatosak, az ikonok hasonldak az asztali gépeken hasz-
nalatos szoftverekéhez. Egyszer(i képszerkesztési muveleteket az azonnali lizenetkildé
szolgaltatast nyUjto alkalmazasok is tudnak (Messenger, Skype, WhatsApp stb.).

» Szerkesztési lehetGségek (Android) » Szerkesztési lehet6ségek (i0S)




9. példa: A telitetlenség allitasa és a szoveg elhelyezése képen

» Telitetlenség bedllitasa 0-ra » A mlvelet eredménye
» Szoveg elhelyezése » A mlivelet eredménye
» Szoveg formazasa » A mlvelet eredménye

Rétegek kezelése mobiltelefonon

A mobilalkalmazasokra jellemz6, hogy kevesebb vagy kevésbé testre szabhatd funkciot
kinalnak a felhaszndlok szamara, de azokat joval gyorsabban és egyszertibben érjiik el.
A képszerkesztés, kiilonosen nagy felbontasu képek esetén kifejezetten eréforras-igényes
feladat, ilyen esetekben célszer(ibb az asztali alkalmazasokat valasztani. Meg kell jegyezni,
vannak nagy teljesitményd, kivalé kameraval rendelkezd telefonok, amelyek ilyen jellegl



feladattal is megbirkdznak, de a megjelenité mérete miatt kényelmesebb az asztali verziot
valasztani, nem is beszélve arrdl, hogy joval konnyebben és pontosabban tudunk pozicio-
nalni, kijelolni.

A munka teljesen hasonldan folyik mobiltelefonon, mintha asztali gépen dolgoznank.
1. Hattérkijelolése (szin vagy hattérkép allitasa)
2. Rétegek hozzdadasa, méretezése, vagasa, forgatasa, atlatszatlansag beallitasa
3. Szlir6k, keretek, szoveg hozzaadasa

fika
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» Hattér hozzaadasa » Réteg beszlrasa, vagasa, moz- » MUveletek rétegekkel, balra
gatésa, forgatasa fent a rétegkezel
» Kép vagasa » Lefedések, matricak » Keret hozzaadasa



» Beépitett sz(ir6k » SzOveg beszlrasa, formazasa  » Szoveg elhelyezése

Kérdések, feladatok

1.

Sokszor eléfordul, hogy mobiltelefonnal fényképezve utdlag joviink ra: képlinkon felesleges
képrészletek vannak. Milyen lehetGségeink vannak ezek eltlintetésére mobilalkalmazasok
segitségével? Milyen lehet&ségek és eszkdzok vannak, ha nem kivant részlet a hattérben van,
illetve abban az esetben, ha a szélén helyezkedik el?

. Keresslink a telefon galériajaban vagy az interneten allé alakos ember képét! Készitsiink be-

[6le egy szlirkearnyalatos igazolvanyképet, ami csak a fejet dbrazolja!

Nézziink szét az interneten, milyen képszerkeszté applikaciok vannak mobiltelefonra! Pro-
baljuk kategorizalni azokat tobb szempont alapjan!

Készitsiink sziilinapra invitalé képet mobiltelefonnal! Alkalmazzunk ehhez keretet, matrica-
kat, szbveget! Mentsiik a képet a mobiltelefonunkra!

Nézziink utana, hogyan lehet képernydképet késziteni a mobiltelefonunkkal! Keressiink ra
lakcimiinkre m(iholdas vagy utcakép nézetben egy online térképen! Készitslink képerny6keé-
pet a taldlatrél, majd rajzoljunk nyilat, ami az otthonunkra mutat, és készitsiink ra feliratot:
slde kell jonni!”! Mentsiik a képet a mobiltelefonunkra!




