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http://microbit.org/code/

Python Editor

COmicrobit & fuen & _ : microbit

from microbit import *
rt music

- [

; :-'displa;.scroll(
display.show(Image .HEART)
M sleep(7002)
IV A\ music.play(notes)
https://makecode.microbit.org http://python.microbit.org/editor.html

Android és iOS alkalmazasok

GETITON # Download on the
» Google Play | @& App Store


http://microbit.org/code/
https://makecode.microbit.org/
http://python.microbit.org/editor.html

https://makecode.microbit.org

MAKECODE (JAVASCRIPT BLOCKS EDITOR) HASZNALATA

O micro:bit  Bs Projects  «§ Share @ & = Microsoft

e = Variables

B Math

I v Advanced

@ <& Download ki


https://makecode.microbit.org/

https://makecode.microbit.org
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PROTEKT MEGOSZTAST LEHETOSEGEK

O micro:bit Bs Projects & Blocks = {} JavaScript e U a Microsoft

222 Basic
® Input
@ Music
© Led

.l Radio
C Loops
< Logic

= Variables

B Math

I v Advanced

@ & Download IR


https://makecode.microbit.org/







on start

22 show leds

Keészitsunk olyan animaciot, ami

« Egy allo robot alak
megjelenésevel kezdodik

« Az "A" gomb megnyomasa utan
a robot a jobb karjaval integet 4
alkalommal, majd megjelenik az
allo alak.

« A "B" gomb megnyomasanal
ugyanez toérténjen, csak a bal
karjaval integessen.

show leds

g2
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B
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P
0
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https:/Imakecode.microbit.org/ HIJRgYFJiLdDo
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https://makecode.microbit.org/_HJRgYFJjLdDo

ANTMACTO TOVABBFETLESZTESE

Tovabbfejlesztési otletek

X Haaz "A" és "B" gombot egyszerre
nyomjuk meg, akkor a robot
mindkét kezét emelje fel, majd
engedje le!

X AKkor is integessen a robot, ha balra,
vagy jobbra dontjiik az eszkozt!

X Talaljunk ki egyedi robot alakot arra
az esetre, ha az eszkozt fel, illetve le
billentjiik. (Ez az esemény a logo up,
illetve logo down. Ez arra utal, hogy
a logo a vizszintes helyzethez képest
feljebb, vagy lejjebb keriil)

® on




ANTMACIOK CSOPORTMUNKABAN, TOBB-MTCRO:BL1-EN AR
X Hozzunk létre 2-4 f0s csoportokat! -.
X Olyan animaciot kell kidolgozni, amely egymas mellé/f6lé

helyezett micro:bit-eken fut, latvanyos, vicces. A micro:bitek
helyzete menet kdzben is megvaltoztathato.

(az idozités itt fontos szerepet kap)
Inspiracio:

Vegyuk fel videdra a
produktumokat és
osszuk meg!
(k6zbsségi oldalak,
Iskolai honlap, stb.)

A\ ¥\

https://www.youtube.com/watch?v=RC ONzJ2mWA
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https://www.youtube.com/watch?v=RC_0NzJ2mWA
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Egyszerti jaték keszitése
(KO, papir, ollo)




Az eszk6z razasakor
véletlenszeriien jelenjen meg a LED
matrixon egy ko, papir, vagy ollo.
(véletlenszam generalas, valtozo
hasznalat, elagazas).

Tartsuk nyilvan a pontszamunkat.
Ha nyerunk valaki ellen, akkor
noveljiik a pontszamot (B gomb), ha
veszitiink, akkor cs6kkentjiik (A
gomb).
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else

:

KO PAPTR. OLLO - MEGOLDAS

on start

t show icon

Eiis clear screen

® on button BB pressed

J3d pontszam + RGN

2 show number | (TIIETZIN |

https://makecode.microbit.org/ huOhjA44JW5j
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https://makecode.microbit.org/_hu0hjA44JW5j

KO, PAPTR OLLO TATEK — ALLTUNK-FELES PROBALTUKKT!

A jaték neve tojas, fidka, sas, fonix.

X Mindenki tojas allapotbdl indul.

X Egy véletlenszerlien kivalasztott parral 6ssze kell allni, és le
kell jatszani a ko, papir, oll6 jatékot a micro:bit
megrazasaval.

X Aki nyer, az fidka allapotba keriil.

X 0 keres egy masik fidka allapotu tarsat. Ok 0jbol lejatsszak a
jatékot.

X Aki veszit, eggyel visszalép a rangsorban (fioka = tojas), aki
nyer, az elore 1ép (fidka = sas).

X Addig jatsszunk, mig valaki el nem éri a fonixmadar szintet.

X A micro:bit-tel jelezziik, hogy ki, milyen allapotban van.
(0=tojas, 1=fioka, 2=sas, 3=fonix)
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. Dobokocka szimulator (razasra 1-

t6l 6-ig véletlenszeriien o
valasztunk is kirajzoljuk a kocka 0
S

megfelelo lapjat) o
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HALADO TATEKFETLESITES

X A LED matrix koordinata
alapi manipulalasa nem
mindig hatékony, illetve
bonyolult lehet (pl. falrol
valo visszapattanas
kezelése).

X Hasznaljunk sprite-ot!
X A sprite

irannyal rendelkezik,
- képes elore 1épni x egységet,
« képes visszapattanni a falrdl,
- litkozhet mas elemekkel.

== \\
w\
ramz o AN

LLERET

bEK

22 Basic

@® Input

@ Music
© Led

.l Radio

C Loops
3 Logic

= Variables
B Math

A Advanced
i= Arrays

T Text

] Images
Pins
% Serial
£ Control
© Add Package

16



X A lepkevadasznak minél tobb lepkét kell gyiijtenie, ezért
folyamatosan mozog. Az ,,A”, illetve ,,.B” gombbal tud
elfordulni balra, illetve jobbra 45 fokkal.

X Amikor megérinti a lepkét, akkor 1-el no a pontszama, és egy
0j lepke jelenik meg egy véletlenszeriien valasztott pozicion.

X A lepke 3 masodpercenként mas helyre repiil, a jaték 30
masodpercig tart.
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on start iz forever

M vadasz » QR Y
o create sprite at x: a y: n [ BFEErARs | if on edge, bounce
o create sprite at x: y: n EEE]

rm start countdown (ms) BSEELLLC) set [558 to [, ® running time (ms)
& [ 30000 :

® on button 3P pressed

https://makecode.microbit.org/_6zWTasRc3TDD
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https://makecode.microbit.org/_6zWTasRc3TDD

URHATOS TATEK

X A Kkijelzo also soraban jelenjen meg egy
pont (lirhajo)

X A és B gombbal lehessen balra és jobbra
mozgatni

X Fentrol j6jjon meteor véletlenszerii
helyrol, amelyet ki kell keriilni.

X Amikor a meteor elérte az also sort,
keriiljon a felso sorba véletlenszerii helyre.
X Utkozéskor érjen véget a jaték.

X Szamoljuk, hogy hany meteort keriiltiink
ki.

X Fél percig tartson a jaték.
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URHATOS TATEK

on start g2 forever

.
pick random @ to o [ (ST | move by
|1

o create sprite at x: n y: [ I:IJ if
o [\ O | turn CETIIED by (°) HEC (

o set score ﬂ
o create sprite at x: y:

oo [ (TSI | turn EEZEED by () {0

om start countdown (ms) 20008

& on button pressed @® on button [EJED pressed

https://makecode.microbit.org/ gYxCUTf7K5sc

oo [ (EESEIED | touching ( 2
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https://makecode.microbit.org/_gYxCUTf7K5sc
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TOBBFECHASZNALOS JATEKOK

X A micro:bit-ek
képesek egymassal
kommunikalni Radio
kapcsolaton.

X Igy tobbfelhasznalods
jatékokat is
készithetiink.
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DEMU

on start ® on button '¥E® pressed

E.-ll radio set group ﬂ il radio send number n

call function

function IR BT T R O TS0 receivedNumber ~
# show leds Eall function

== pause (ms) | 3000

== clear screen

https://makecode.microbit.org/ DygiUrUAvOpu
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https://makecode.microbit.org/_DygiUrUAv0pu
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FORRO KRUMPLT (PAROS JATEK)

X Az egyik micro:bit ,,A” gombjanak lenyomasaval
indul a jaték.

X Amikor megjelenik az abra (forré krumpli) a
Kijelzon, minél gyorsabban meg kell nyomni a B
gombot. Ekkor az abra a masik jatékos micro:bit-jére
ugrik. Neki szintén minél elobb a ,,B” gomb
megnyomasaval meg kell szabadulni a forro
krumplitol.

X Ha valaki olyankor nyomja meg a gombot, amikor
meég nincs nala a csomag, az pontlevonast kap, a
sikeres atkiildésnél viszont novekszik a pontszama.
X A'jaték 30 masodpercig tart. A végén a
pontszamokat meg kell jeleniteni.
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FORKO-KRUMPLT (PAROS TATEK) - MEGOLDAS

function [ function ELES

o set score n Eﬁi show icon

om start countdown (ms) GEEElZZ2]

® on button [YED pressed © on button m pr‘essed

al radio send string kezdes
call i las Il kezdes - |
2% pause (ms) GEEIZ[[)

call function abra -
34l enjovok v ELM

https://makecode.microbit.orq/ 7PWbTEAAC4AV
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https://makecode.microbit.org/_7PWbTEAAC4AV
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